ДЕМО-ВАРИАНТ ОЦЕНОЧНЫХ МАТЕРИАЛОВ 

информатике для 9 класса
1. Инструкция для учеников

Дорогой друг!

Перед тобой задания по математике.

· Для работы тебе нужно иметь ручку и лист для черновых записей.

· На всю работу тебе даётся 40 минут.

· Определи номер последнего задания, это поможет тебе правильно распределить время на выполнение работы.

· Внимательно читай каждое задание и ответы к нему (если есть).

· Запиши свой ответ или выбери ответ (несколько ответов) из предложенных.

· Если ошибся, то зачеркни ошибку, запиши или выбери другой ответ

· Если не удаётся выполнить задание сразу, то переходи к следующему заданию. Если останется время, ты сможешь вернуться к заданию, которое вызвало затруднение, и постараться выполнить его.

· Когда выполнишь все задания, проверь всю работу: вспомни номер последнего задания и проверь, что ты закончил работу именно этим заданием. Проверь каждое задание: выполнено ли оно полностью.

· Пользуйся черновиком.

Желаем удачи!!!
2. Текст работы

1. Между населенными пунктами А, В, С, D, Е, F построены дороги, протяженность которых приведена в таблице: 

	
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	A
	
	2
	5
	
	
	9

	B
	2
	
	2
	1
	
	5

	C
	5
	2
	
	
	1
	

	D
	
	1
	
	
	
	

	E
	
	
	1
	
	
	1

	F
	9
	5
	
	
	1
	


 Определите длину кратчайшего пути между пунктами А и F. Передвигаться можно только по дорогам, протяженность которых указана в таблице.

2. На рисунке представлена схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, 3, И, К, Л, М. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой.
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Сколько существует различных путей из города А в город М, проходящих через город Л, но не проходящих через город Е?

3. Ниже приведена программа, записанная на четырех языках программирования.
	Алгоритмический язык
	Паскаль

	алг
нач
цел s, t, A

ввод s

ввод t

ввод A

если s > 10 или t > А

то вывод "YES"

иначе вывод "NO"

все
кон
	var s, t, A: integer;

begin

 readln(s);

 readln(t);

 readln(A);

 if (s > 10) or (t > А)

  then writeln("YES")

  else writeln("NO")

end.

	С++
	Python

	#include <iostream>

using namespace std;

 

int main(){

   int s, t, A;

   cin >> s;

   cin >> t;

   cin >> A;

   if (s > 10 || t > А)

     cout << "YES" << endl;

   else

     cout << "NO" << endl;

   return 0;

 }
	s = int(input())

t = int(input())

A = int(input())

if (s > 10) or (t > А):

    print("YES")

else:

    print("NO")


Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(1, 2); (11, 2); (1, 12); (11, 12); (––11, ––12); (––11, 12); (––12, 11); (10, 10); (10, 5).

Укажите целое значение параметра А, при котором для указанных входных данных программа напечатает «NO» пять раз.

4. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И»  — символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.

	 Запрос
	Найдено страниц(в тысячах)

	Сириус & Вега
	260

	Вега & (Сириус | Арктур) 
	467

	Сириус & Вега & Арктур
	119


 Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Вега & Арктур ? Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов.

5. Доступ к файлу htm.txt, находящемуся на сервере com.ru, осуществляется по протоколу http. Фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж. Запишите последовательность этих букв, кодирующую адрес указанного файла в сети Интернет.

 А)  com

Б)  http

В)  /

Г)  .txt

Д)  .ru

Е)  ://

Ж)  htm

6. Исполнитель Чертежник перемещается на координатной плоскости, оставляя след в виде линии. Чертежник может выполнять команду Сместиться на (a, b) (где a, b  — целые числа), перемещающую Чертежника из точки с координатами (x, у) в точку с координатами (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, значение соответствующей координаты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

 Например, если Чертежник находится в точке с координатами (4, 2), то команда Сместиться на (2, −3) переместит Чертежника в точку (6, −1). 

 Запись 

Повтори k раз
Команда1 Команда2 КомандаЗ 
Конец
означает, что последовательность команд Команда1 Команда2 КомандаЗ повторится k раз.

 Чертежнику был дан для исполнения следующий алгоритм: 

Повтори 2 раз
Команда1 Сместиться на (3, 2) Сместиться на (2, 1)
Конец
Сместиться на (−6, −4)
 После выполнения этого алгоритма Чертежник вернулся в исходную точку. Какую команду надо поставить вместо команды Команда1?

7. Выполните одно из предложенных заданий на выбор (7.1 или 7.2)

7.1   На бесконечном поле есть горизонтальная и вертикальная стены. Правый конец горизонтальной стены соединен с верхним концом вертикальной стены. Длины стен неизвестны. В вертикальной стене есть ровно один проход, точное место прохода и его ширина неизвестны. Робот находится в клетке, расположенной непосредственно под горизонтальной стеной у ее левого конца. На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).

Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные непосредственно левее и правее вертикальной стены. Проход должен остаться незакрашенным. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведенного выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рис.).

При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться. Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для любого допустимого расположения стен и любого расположения и размера проходов внутри стен. Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе. Сохраните алгоритм в текстовом файле. 
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7.2   Напишите программу, которая в последовательности натуральных чисел определяет сумму чисел, оканчивающихся на 3. Программа получает на вход количество чисел в последовательности, а затем сами числа. В последовательности всегда имеется число, оканчивающееся на 3. Количество чисел не превышает 100. Введенные числа не превышают 300. Программа должна вывести одно число  — сумму чисел, оканчивающихся на 3.

ОТВЕТЫ

1-6

2-18

3-11
4-326

5-беадвжг

6- Сместиться (-2,-1)

Банк заданий для подготовки к промежуточной аттестации 

по информатике для 9 класса
4.

1. Формальные описания реальных объектов и процессов

1.  Тип 4 № 63 [image: image3.png]



Между населенными пунктами А, В, С, D, Е построены дороги, протяженность которых (в километрах) приведена в таблице:

	
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	
	1
	
	
	

	B
	1
	
	4
	2
	8

	C
	
	4
	
	
	4

	D
	
	2
	
	
	4

	E
	
	8
	4
	4
	


Определите длину кратчайшего пути между пунктами А и E. Передвигаться можно только по дорогам, протяженность которых указана в таблице.

2.  Тип 4 № 18425 [image: image4.png]



Между населенными пунктами A, B, C, D, E построены дороги, протяженность которых (в километрах) приведена в таблице. 

	
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	
	1
	4
	3
	7

	B
	1
	
	2
	5
	

	C
	4
	2
	
	3
	

	D
	3
	5
	3
	
	2

	E
	7
	
	
	2
	


Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и Е, проходящего через пункт С. Передвигаться можно только по дорогам, протяженность которых указана в таблице, два раза посещать один пункт нельзя.

3.  Тип 4 № 6267 [image: image5.png]



На схеме нарисованы дороги между четырьмя населенными пунктами A, B, C, D и указаны протяженности данных дорог.

Определите, какие два пункта наиболее удалены друг от друга (при условии, что передвигаться можно только по указанным на схеме дорогам). В ответе укажите кратчайшее расстояние между этими пунктами.[image: image6.png]



4.  Тип 4 № 18258 [image: image7.png]



Между населенными пунктами A, B, C, D, E, F построены дороги, протяженность которых в (километрах) приведена в таблице.

	
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	A
	
	3
	5
	
	
	15

	B
	3
	
	
	4
	
	

	C
	5
	
	
	2
	
	

	D
	
	4
	2
	
	3
	6

	E
	
	
	
	3
	
	4

	F
	15
	
	
	6
	4
	


Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и F. Передвигаться можно только по дорогам, указанным в таблице.

5.  Тип 4 № 283 [image: image8.png]



Между населенными пунктами А, В, С, D, Е построены дороги, протяженность которых (в километрах) приведена в таблице:

	 
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	
	4
	4
	
	

	B
	4
	
	1
	5
	

	C
	4
	1
	
	3
	

	D
	
	5
	3
	
	1

	E
	
	
	
	1
	


 Определите длину кратчайшего пути между пунктами А и E. Передвигаться можно только по дорогам, протяженность которых указана в таблице.

6.  Тип 4 № 624 [image: image9.png]



Учитель Иван Петрович живет на станции Антоновка, а работает на станции Дружба. Чтобы успеть с утра на уроки, он должен ехать по самой короткой дороге. Проанализируйте таблицу и укажите длину кратчайшего пути от станции Антоновка до станции Дружба:

	 
	Антоновка
	Васильки
	Сельская
	Дружба
	Ежевичная

	Антоновка
	
	1
	
	
	1

	Васильки
	1
	
	
	5
	

	Сельская
	
	
	
	1
	2

	Дружба
	
	5
	1
	
	7

	Ежевичная
	1
	
	2
	7
	


 7.  Тип 4 № 384 [image: image10.png]



Между населенными пунктами А, В, С, D, Е, F построены дороги, протяженность которых (в километрах) приведена в таблице:

	 
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	A
	
	5
	5
	4
	
	

	B
	5
	
	2
	
	
	

	C
	5
	2
	
	
	
	1

	D
	4
	
	
	
	1
	3

	E
	
	
	
	1
	
	1

	F
	
	
	1
	3
	1
	


 Определите длину кратчайшего пути между пунктами А и F. Передвигаться можно только по дорогам, протяженность которых указана в таблице.

8.  Тип 4 № 861 [image: image11.png]



Между населенными пунктами A, B, C, D, E построены дороги, протяженность которых (в километрах) приведена в таблице.

	 
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	
	2
	
	8
	

	B
	2
	
	
	4
	1

	C
	
	
	
	1
	3

	D
	8
	4
	1
	
	5

	E
	
	1
	3
	5
	


 Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и C (при условии, что передвигаться можно только по построенным дорогам).

9.  Тип 4 № 223 [image: image12.png]



Между населенными пунктами А, В, С, D, Е построены дороги, протяженность которых (в километрах) приведена в таблице:

	 
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	
	2
	
	4
	

	B
	2
	
	5
	1
	

	C
	
	5
	
	3
	2

	D
	4
	1
	3
	
	

	E
	
	
	2
	
	


Определите длину кратчайшего пути между пунктами А и E. Передвигаться можно только по дорогам, протяженность которых указана в таблице.

10.  Тип 4 № 819 [image: image13.png]



Между населенными пунктами A, B, C, D, E построены дороги, протяженность которых (в километрах) приведена в таблице.

	 
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	
	5
	1
	3
	

	B
	5
	
	
	4
	1

	C
	1
	
	
	
	1

	D
	3
	4
	
	
	1

	E
	
	1
	1
	1
	


 Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и B. Передвигаться можно только по дорогам, протяженность которых указана в таблице.

2. Анализирование информации, представленной в виде схем
1. На рисунке  — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, З, И, К и Л. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город Л, проходящих через город E? 
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O6pasosaTenshbiii nopran <PELY O3> — urdopHaTuka BapvianT No 18857922

1. Tun 9 N2 18192 [

Ha pucynke — cxema gopor, cesswisaioumx ropoaa A, b, B, T, 1, E, X, 3, U, K n J1. Mo kaxaoit A0pore MOXHO ABUTaTbCs
TO/BKO B OAHOM HANPABNEHNM, YKA3HHOM CTPENKOW. CKOMIbKO CYUIECTBYET PAs/HbIX NyTed U3 ropoga A B ropos J1, npoxo-
Asumx uepes ropoa E?
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2. Tun 9 No 18248 [

Ha pucynke — cxema gopor, cesssisaiowux ropoaa A, 5, B, T, 1, E, X, 3, U, K n J1. Mo kaxaoit A0pore MOXHO ABUTaTLCS
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На рисунке  — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, З, И, К и Л. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город Л?
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O6pasosaTenshbiii nopran <PELY O3> — urdopHaTuka BapvianT No 18857922

1. Tun 9 N2 18192 [

Ha pucynke — cxema gopor, cesswisaioumx ropoaa A, b, B, T, 1, E, X, 3, U, K n J1. Mo kaxaoit A0pore MOXHO ABUTaTbCs
TO/BKO B OAHOM HANPABNEHNM, YKA3HHOM CTPENKOW. CKOMIbKO CYUIECTBYET PAs/HbIX NyTed U3 ropoga A B ropos J1, npoxo-
Asumx uepes ropoa E?

b E "

R
’

JI

a K K

2. Tun 9 No 18248 [

Ha pucynke — cxema gopor, cesssisaiowux ropoaa A, 5, B, T, 1, E, X, 3, U, K n J1. Mo kaxaoit A0pore MOXHO ABUTaTLCS
TOMBKO B OAHOM HANPABNEHMM, YKASAHHOM CTPENIKOM. CKOMbKO CYUIECTBYET PasnuuHbIX NyTeil 13 ropoaa A & ropoa J1?

b E )44

3. Tun 9 Ne 10254 [

Ha pucynke — cxema gopor, cesssisatownx ropoaa A, B, B, T, /1, E, X, U, K. Mo kaxaoi 40pore MOXHO ABUIATCS TONLKO
B OAHOM HaNDEBNEHNM, YKB3HHOM CTPENKOM. CKOMbKO CYWIECTBYET PA3MHBIX MYTEl M3 NYHKT A B NYHKT K, He NPOXOAALIMX

x
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На рисунке  — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, И, К. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из пункта А в пункт К, не проходящих через пункт В?
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Ha pucynke — cxema gopor, cesssisatownx ropoaa A, B, B, T, /1, E, X, U, K. Mo kaxaoi 40pore MOXHO ABUIATCS TONLKO
B OAHOM HaMNDEBNEHNM, YKB3HHOM CTPENKOM. CKOMBKO CYWIECTBYET PA3MHBIX MYTEW M3 NYHKTA A B NYHKT K, He NPOXOAALIMX
uepes nywkT B?

B A K

=Y

4. Tun 9 Ne 18278 [

Ha pucykke — cxema popor, cesseisatownx ropoaa A, B, C, D, E, G, H, F. Mo kaxaoit A0pOre MOXHO ABMIATbCA TONLKO 8
OAHOM HANPABNEHMY, YKA3BHHOM CTPENKOM. CKOMIbKO CyLLECTBYET Pas muuHbIX nyTedi u3 ropoaa A & ropoa D?

B C

5.Tun 9 Ne 18233 [

Ha pucynke — cxema gopor, cesssisaiowux ropoaa A, b, B, T, 1, E, X, 3, U, K n J1. Mo kaxaoit A0pore MOXHO ABUTaTLCS
TOBKO B OAHOM HANPABNEHNM, YKA3HHOM CTPENKOW. CKONIBKO CYWECTBYET PAsMHbIX NyTedi U3 ropoda A B ropo J1, npoxo-
Asuwmx uepes ropoa B?

6. Tun 9 N2 16017 [
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На рисунке  — схема дорог, связывающих города А, B, C, D, E, G, H, F. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города A в город D?
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Ha pucynke — cxema gopor, cesssisatownx ropoaa A, B, B, T, /1, E, X, U, K. Mo kaxaoi 40pore MOXHO ABUIATCS TONLKO
B OAHOM HaMNDEBNEHNM, YKB3HHOM CTPENKOM. CKOMBKO CYWIECTBYET PA3MHBIX MYTEW M3 NYHKTA A B NYHKT K, He NPOXOAALIMX
uepes nywkT B?

B A K

=Y

4. Tun 9 Ne 18278 [

Ha pucykke — cxema popor, cesseisatownx ropoaa A, B, C, D, E, G, H, F. Mo kaxaoit A0pOre MOXHO ABMIATbCA TONLKO 8
OAHOM HANPABNEHMY, YKA3BHHOM CTPENKOM. CKOMIbKO CyLLECTBYET Pas muuHbIX nyTedi u3 ropoaa A & ropoa D?

B C

5.Tun 9 Ne 18233 [

Ha pucynke — cxema gopor, cesssisaiowux ropoaa A, b, B, T, 1, E, X, 3, U, K n J1. Mo kaxaoit A0pore MOXHO ABUTaTLCS
TOBKO B OAHOM HANPABNEHNM, YKA3HHOM CTPENKOW. CKONIBKO CYWECTBYET PAsMHbIX NyTedi U3 ropoda A B ropo J1, npoxo-
Asuwmx uepes ropoa B?

6. Tun 9 N2 16017 [
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На рисунке  — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, З, И, К и Л. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город Л, проходящих через город B?
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Ha pucynke — cxema gopor, cesssisatownx ropoaa A, B, B, T, /1, E, X, U, K. Mo kaxaoi 40pore MOXHO ABUIATCS TONLKO
B OAHOM HaMNDEBNEHNM, YKB3HHOM CTPENKOM. CKOMBKO CYWIECTBYET PA3MHBIX MYTEW M3 NYHKTA A B NYHKT K, He NPOXOAALIMX
uepes nywkT B?

B A K

=Y

4. Tun 9 Ne 18278 [

Ha pucykke — cxema popor, cesseisatownx ropoaa A, B, C, D, E, G, H, F. Mo kaxaoit A0pOre MOXHO ABMIATbCA TONLKO 8
OAHOM HANPABNEHMY, YKA3BHHOM CTPENKOM. CKOMIbKO CyLLECTBYET Pas muuHbIX nyTedi u3 ropoaa A & ropoa D?

B C

5.Tun 9 Ne 18233 [

Ha pucynke — cxema gopor, cesssisaiowux ropoaa A, b, B, T, 1, E, X, 3, U, K n J1. Mo kaxaoit A0pore MOXHO ABUTaTLCS
TOBKO B OAHOM HANPABNEHNM, YKA3HHOM CTPENKOW. CKONIBKO CYWECTBYET PAsMHbIX NyTedi U3 ropoda A B ropo J1, npoxo-
Asuwmx uepes ropoa B?

6. Tun 9 N2 16017 [
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На рисунке  — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, К и Л. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город Л?
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6. Tun 9 N2 16017 [

Ha pucykke — cxema Aopor, cessbisaiownx ropoaa A, B, B, T, /1, E, K, K 1 J1. Mo Kaxao/i A0pOre MOXHO ABMIaTCS TONLKO
B OAHOM HANPABNEHUH, YKA3BHHOM CTPENKOM. CKO/IbKO CYILECTBYET PasuuHbIX NyTeii 13 ropoaa A & ropoa 112

b E "

7.Tun 9 Ne 11023

Ha pucynke — cxema gopor, cesssisatownx ropoaa A, B, B, T, /1, E, X, U, K. Mo kaxaoi 40pore MOXHO ABUIATHCS TONLKO
B OAHOM HANPABNEHUH, YKA3HHOM CTPENKOM.
CKONLKO CYWIECTBYET PasfinuHbiX NyTeit U3 ropoaa A & ropoa K, He NpoXoaswmX Hepes nykT B?

B A K

8. Tun 9 N2 18039

Ha pucyrke — cxema Aopor, cesiseisatowmx ropoaa A, B, B, T, I, E, K. Mo KaXaoil A0POre MOXHO ABMIaTCA TOMbKO B
OAHOM HANPABNEHMN, YKA3HHOM CTPENKOM. CKOMbKO CyILECTBYET pasnuuHbIX nyTedi u3 ropoaa A & ropoa K?

B pat

9. Tun 9 N¢ 10244
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На рисунке  — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, И, К. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой.

Сколько существует различных путей из города А в город К, не проходящих через пункт В?
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6. Tun 9 N2 16017 [

Ha pucykke — cxema Aopor, cessbisaiownx ropoaa A, B, B, T, /1, E, K, K 1 J1. Mo Kaxao/i A0pOre MOXHO ABMIaTCS TONLKO
B OAHOM HANPABNEHUH, YKA3BHHOM CTPENKOM. CKO/IbKO CYILECTBYET PasuuHbIX NyTeii 13 ropoaa A & ropoa 112

b E "

7.Tun 9 Ne 11023

Ha pucynke — cxema gopor, cesssisatownx ropoaa A, B, B, T, /1, E, X, U, K. Mo kaxaoi 40pore MOXHO ABUIATHCS TONLKO
B OAHOM HANPABNEHUH, YKA3HHOM CTPENKOM.
CKONLKO CYWIECTBYET PasfinuHbiX NyTeit U3 ropoaa A & ropoa K, He NpoXoaswmX Hepes nykT B?

B A K

8. Tun 9 N2 18039

Ha pucyrke — cxema Aopor, cesiseisatowmx ropoaa A, B, B, T, I, E, K. Mo KaXaoil A0POre MOXHO ABMIaTCA TOMbKO B
OAHOM HANPABNEHMN, YKA3HHOM CTPENKOM. CKOMbKO CyILECTBYET pasnuuHbIX nyTedi u3 ropoaa A & ropoa K?

B pat

9. Tun 9 N¢ 10244
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На рисунке  — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, К. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город К?
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6. Tun 9 N2 16017 [

Ha pucykke — cxema Aopor, cessbisaiownx ropoaa A, B, B, T, /1, E, K, K 1 J1. Mo Kaxao/i A0pOre MOXHO ABMIaTCS TONLKO
B OAHOM HANPABNEHUH, YKA3BHHOM CTPENKOM. CKO/IbKO CYILECTBYET PasuuHbIX NyTeii 13 ropoaa A & ropoa 112

b E "

7.Tun 9 Ne 11023

Ha pucynke — cxema gopor, cesssisatownx ropoaa A, B, B, T, /1, E, X, U, K. Mo kaxaoi 40pore MOXHO ABUIATHCS TONLKO
B OAHOM HANPABNEHUH, YKA3HHOM CTPENKOM.
CKONLKO CYWIECTBYET PasfinuHbiX NyTeit U3 ropoaa A & ropoa K, He NpoXoaswmX Hepes nykT B?

B A K

8. Tun 9 N2 18039

Ha pucyrke — cxema Aopor, cesiseisatowmx ropoaa A, B, B, T, I, E, K. Mo KaXaoil A0POre MOXHO ABMIaTCA TOMbKO B
OAHOM HANPABNEHMN, YKA3HHOM CTPENKOM. CKOMbKO CyILECTBYET pasnuuHbIX nyTedi u3 ropoaa A & ropoa K?

B pat

9. Tun 9 N¢ 10244
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На рисунке  — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж и К. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город К, проходящих через город В?
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8. Tun 9 N2 18039

Ha pucyrke — cxema Aopor, cesiseisatowmx ropoaa A, B, B, T, I, E, K. Mo KaXaoil A0POre MOXHO ABMIaTCA TOMbKO B
OAHOM HANPABNEHMN, YKA3HHOM CTPENKOM. CKOMbKO CyILECTBYET pasnuuHbIX nyTedi u3 ropoaa A & ropoa K?

B A

9. Tun 9 N¢ 10244

Ha pcynke — cxema Aopor, casssisatowwx ropoaa A, B, B, T, [l, E, X v K. Mo Kaaoi A0POre MOXHO ABUTaTLCS TONLKO B
OAHOM HANDABNEHWM, YKBSAHHOM CTDENKOM. CKOMbKO CYLIECTBYET PasiMuHbIX MyTeii u3 ropoaa A B ropoa K, nmpoxoasiunx
uepes ropoa B?

B A

10. Tun 9 N2 10245

Ha prcykke — cxema Aopor, cesssisaiouwx ropoaa A, B, B, T, 1, E, X, 3 1 U. Mo Kaxaoi A0POre MOXHO ABMIaTCS TONLKO
B OAHOM HANPAB/IEHNM, YKBSAHHOM CTPENIKOW. CKOMbKO CyILECTBYET PasnmdHbX MyTeW U3 ropoga A B ropoa M, npoxoasiumx
uepes ropoa B?

B E
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На рисунке  — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, З и И. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город И, проходящих через город В?
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8. Tun 9 N2 18039

Ha pucyrke — cxema Aopor, cesiseisatowmx ropoaa A, B, B, T, I, E, K. Mo KaXaoil A0POre MOXHO ABMIaTCA TOMbKO B
OAHOM HANPABNEHMN, YKA3HHOM CTPENKOM. CKOMbKO CyILECTBYET pasnuuHbIX nyTedi u3 ropoaa A & ropoa K?

B A

9. Tun 9 N¢ 10244

Ha pcynke — cxema Aopor, casssisatowwx ropoaa A, B, B, T, [l, E, X v K. Mo Kaaoi A0POre MOXHO ABUTaTLCS TONLKO B
OAHOM HANDABNEHWM, YKBSAHHOM CTDENKOM. CKOMbKO CYLIECTBYET PasiMuHbIX MyTeii u3 ropoaa A B ropoa K, nmpoxoasiunx
uepes ropoa B?

B A

10. Tun 9 N2 10245

Ha prcykke — cxema Aopor, cesssisaiouwx ropoaa A, B, B, T, 1, E, X, 3 1 U. Mo Kaxaoi A0POre MOXHO ABMIaTCS TONLKO
B OAHOM HANPAB/IEHNM, YKBSAHHOM CTPENIKOW. CKOMbKO CyILECTBYET PasnmdHbX MyTeW U3 ropoga A B ropoa M, npoxoasiumx
uepes ropoa B?

B E
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3. Программа с условным оператором
Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования.

	Бейсик
	Python

	 DIM s, t AS INTEGER

 INPUT s

 INPUT t

 IF s > 8 AND t > 8 THEN

    PRINT ‘YES’

 ELSE

    PRINT ‘NO’

 ENDIF
	 s = int(input())

t = int(input())

if s > 8 and t > 8:

    print("YES")

else:

    print("NO")

	Паскаль
	Алгоритмический язык

	 var s, t: integer;

begin

    readln(s);

    readln(t);

    if (s > 8) and (t > 8)

        then writeln('YES')

        else writeln('NO')

end.
	 алг

нач

цел s, t

ввод s

ввод t

если s > 8 и t > 8

    то вывод "YES"

    иначе вывод "NO"

все

кон

	С++

	 #include <iostream>

using namespace std;

int main() {

    int s, t;

    cin >> s;

    cin >> t;

    if (s > 8 && t > 8)

        cout << "YES";

    else

        cout << "NO";

return 0;

}


 Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(9, 10); (11, 5); (–2, 8); (9, 9); (2, 8); (–1, 3); (–4, 5); (10, 9); (4, –3).

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «NO»?
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Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования.

	 Бейсик
	Python

	 DIM s, t AS INTEGER

 INPUT s

 INPUT t

 IF s < 10 OR t < 10 THEN

    PRINT ‘YES’

 ELSE

    PRINT ‘NO’

 ENDIF
	 s = int(input())

t = int(input())

if s < 10 or t < 10:

    print("YES")

else:

    print("NO")

	Паскаль
	Алгоритмический язык

	 var s, t: integer;

begin

    readln(s);

    readln(t);

    if (s < 10) or (t < 10)

        then writeln('YES')

        else writeln('NO')

end.
	 алг

нач

цел s, t

ввод s

ввод t

если s < 10 или t < 10

    то вывод "YES"

    иначе вывод "NO"

все

кон

	С++

	 #include <iostream>

using namespace std;

int main() {

    int s, t;

    cin >> s;

    cin >> t;

    if (s < 10 || t < 10)

        cout << "YES";

    else

        cout << "NO";

return 0;

}


 Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(6, 4); (7, 8); (8, 5); (5, 6); (11, 10); (–5, 7); (–2, 2); (4, 5); (8, 6).

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «YES»?

3.  Тип 6 № 18260 [image: image45.png]



Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования.

	 Бейсик
	Python

	 DIM k, s AS INTEGER 

 INPUT s

 INPUT k

 IF s > 5 OR k > 5 THEN 

    PRINT "ДА"

 ELSE

     PRINT "НЕТ"

 END IF
	 s = int(input())

 k = int(input())

if  s > 5 or k > 5:

    print("ДА")

else:

    print("НЕТ")

	Паскаль
	Алгоритмический язык

	 var s, k: integer; 

begin 

    readln(s);

    readln(k);

    if (s > 5) or (k > 5)

        then writeln ('ДА')

        else writeln ('НЕТ')

end.
	 алг

нач 

цел s, k

ввод s

ввод k

если s > 5 или k > 5

    то вывод "ДА"

    иначе вывод "НЕТ"

все 

кон

	С++

	 #include <iostream>

using namespace std;

int main() {

    int s, k;

    cin >> s;

    cin >> k;

    if (s > 5 || k > 5)

        cout << "ДА";

    else 

         cout << "НЕТ";

    return 0;

}


 Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и k вводились следующие пары чисел:

(2, 2); (5, 9); (7, −12); (5, 5); (2, 12); (—10, —13); (—11, 11); (1, 4); (2, 6).

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «ДА»?

4.  Тип 6 № 10950 [image: image46.png]



Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования.

	 Бейсик
	Python

	 DIM s, t AS INTEGER

 INPUT s

 INPUT t

 IF s > 3 OR t < 7 THEN

    PRINT ‘YES’

 ELSE

    PRINT ‘NO’

 ENDIF
	 s = int(input())

t = int(input())

if s > 3 or t < 7:

    print("YES")

else:

    print("NO")

	Паскаль
	Алгоритмический язык

	 var s, t: integer;

begin

    readln(s);

    readln(t);

    if (s > 3) or (t < 7)

        then writeln('YES')

        else writeln('NO')

end.
	 алг

нач

цел s, t

ввод s

ввод t

если s > 3 или t < 7

    то вывод "YES"

    иначе вывод "NO"

все

кон

	С++

	 #include <iostream>

using namespace std;

int main() {

    int s, t;

    cin >> s;

    cin >> t;

    if (s > 3 || t < 7)

        cout << "YES";

    else

        cout << "NO";

return 0;

}


 Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(–1, 6); (2, 8); (0, 3); (9, –9); (4, 4); (2, 7); (8, –2); (7, 7); (4, 1).

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «YES»?

5.  Тип 6 № 10888 [image: image47.png]



Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования.

	 Бейсик
	Python

	 DIM s, t AS INTEGER

 INPUT s

 INPUT t

 IF s > 4 AND t > 2 THEN

    PRINT ‘YES’

 ELSE

    PRINT ‘NO’

 ENDIF
	 s = int(input())

t = int(input())

if s > 4 and t > 2:

    print("YES")

else:

    print("NO")

	Паскаль
	Алгоритмический язык


	 var s, t: integer;

begin

    readln(s);

    readln(t);

    if (s > 4) and (t > 2)

        then writeln('YES')

        else writeln('NO')

end.
	 алг

нач

цел s, t

ввод s

ввод t

если s > 4 и t > 2

    то вывод "YES"

    иначе вывод "NO"

все

кон

	С++

	 #include <iostream>

using namespace std;

int main() {

    int s, t;

    cin >> s;

    cin >> t;

    if (s > 4 && t > 2)

        cout << "YES";

    else

        cout << "NO";

return 0;

}


 Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(3, –3); (7, 6); (–4, 1); (2, 9); (12, 7); (–11, 4); (–8, 13); (10, 9); (6, 5).

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «YES»?

6.  Тип 6 № 10893 [image: image48.png]



Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования.

	 Бейсик
	Python

	 DIM s, t AS INTEGER

INPUT s

INPUT t

IF s > 2 AND t < 5 THEN

    PRINT ‘YES’

ELSE

    PRINT ‘NO’

ENDIF
	 s = int(input())

t = int(input())

if s > 2 and t < 5:

    print("YES")

else:

    print("NO")

	Паскаль
	Алгоритмический язык

	 var s, t: integer;

begin

    readln(s);

    readln(t);

    if (s > 2) and (t < 5)

        then writeln('YES')

        else writeln('NO')

end.
	 алг

нач

цел s, t

ввод s

ввод t

если s > 2 и t < 5

    то вывод "YES"

    иначе вывод "NO"

все

кон

	С++

	 #include <iostream>

using namespace std;

int main() {

    int s, t;

    cin >> s;

    cin >> t;

    if (s > 2 && t < 5)

        cout << "YES";

    else

        cout << "NO";

return 0;

}


 Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(–2, 3); (2, 5); (0, 3); (5, –3); (5, 4); (11, 4); (8, –6); (1, 7); (9, 1).

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «NO»?

7.  Тип 6 № 12855 [image: image49.png]



Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования.

	 Бейсик
	Python

	 DIM s, t AS INTEGER 

 INPUT s

 INPUT t

 IF s < 1 AND t < 2

 THEN 

    PRINT "YES"

 ELSE

     PRINT "NO"

 ENDIF
	 s = int(input())

t = int(input())

if s < 1 and t < 2:

    print("YES")

else:

    print("NO")

	Паскаль
	Алгоритмический язык

	 var s,t: integer; 

begin 

    readln(s);

    readln(t);

    if (s < 1) and (t < 2)

        then

writeln ('YES')

        else

writeln ('NO')

end.
	 алг

нач 

цел s, t 

ввод s

ввод t

если s < 1 и t < 2

    то вывод "YES"

    иначе вывод "NO"

все 

кон

	С++

	 #include <iostream>

using namespace std;

int main() {

    int s, t;

    cin >> s;

    cin >> t;

    if(s < 1 && t < 2)

        cout << "YES"  << endl;

    else 

         cout << "NO" << endl;

    return 0;

}


 Было выведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных вводились следующие пары чисел (s, t):

(3, 5); (4, 3); (4, −5); (0, 7); (0, −2); (−2, 1); (−2, 5); (−2, −4); (1, 2).

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «YES»?

8.  Тип 6 № 18230 [image: image50.png]



Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования.

	 Бейсик
	Python

	 DIM k, s AS INTEGER 

 INPUT s

 INPUT k

 IF s \ 2 = k THEN 

    PRINT "ДА"

 ELSE

     PRINT "НЕТ"

 END IF
	 s = int(input())

k = int(input())

if  s // 2 == k:

    print("ДА")

else:

    print("НЕТ")

	Паскаль
	Алгоритмический язык

	 var s, k: integer; 

begin 

    readln(s);

    readln(k);

    if s div 2 = k

        then writeln ('ДА')

        else writeln ('НЕТ')

end.
	 алг

нач 

цел s, k

ввод s

ввод k

если div(s, 2) = k

    то вывод "ДА"

    иначе вывод "НЕТ"

все 

кон

	С++

	 #include <iostream>

using namespace std;

int main() {

    int s, k;

    cin >> s;

    cin >> k;

    if (s / 2 == k)

        cout << "ДА";

    else 

         cout << "НЕТ";

    return 0;

}


 Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и k вводились следующие пары чисел:

(1, 1); (8, 4); (14, 10); (20, 1); (7, 3); (10, 5); (10, 2); (4, 1); (1, 0).

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «НЕТ»?

9.  Тип 6 № 18215 [image: image51.png]



Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования.

	 Бейсик
	Python

	 DIM k, s AS INTEGER 

 INPUT s

 INPUT k

 IF s \ 2 = k THEN 

    PRINT "ДА"

 ELSE

     PRINT "НЕТ"

 END IF
	 s = int(input())

 k = int(input())

if  s // 2 == k:

    print("ДА")

else:

    print("НЕТ")

	Паскаль
	Алгоритмический язык

	 var s, k: integer; 

begin 

    readln(s);

    readln(k);

    if s div 2 = k

        then writeln ('ДА')

        else writeln ('НЕТ')

end.
	 алг

нач 

цел s, k

ввод s

ввод k

если div(s, 2) = k

    то вывод "ДА"

    иначе вывод "НЕТ"

все 

кон

	С++

	 #include <iostream>

using namespace std;

int main() {

    int s, k;

    cin >> s;

    cin >> k;

    if (s / 2 == k)

        cout << "ДА";

    else 

         cout << "НЕТ";

    return 0;

}


 Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и k вводились следующие пары чисел:

(1, 1); (8, 4); (14, 10); (20, 1); (7, 3); (10, 5); (10, 2); (4, 1); (1, 0).

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «ДА»?

10.  Тип 6 № 18036 [image: image52.png]



Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования.

	 Бейсик
	Python

	 DIM s, t, A AS INTEGER 

 INPUT s

 INPUT t

 INPUT A

 IF s > A OR t > 12 THEN 

    PRINT "YES"

 ELSE

     PRINT "NO"

 ENDIF
	 s = int(input())

 t = int(input())

 A = int(input())

if (s > A) or (t > 12):

    print("YES")

else:

    print("NO")

	Паскаль
	Алгоритмический язык

	 var s,t,A: integer; 

begin 

    readln(s);

    readln(t);

    readln(A);

    if (s > A) or (t > 12)

        then

writeln ('YES')

        else

writeln ('NO')

end.
	 алг
нач 

цел s, t, A 

ввод s

ввод t

ввод A

если s > A или t > 12

    то вывод "YES"

    иначе вывод "NO"

все 

кон

	С++

	 #include <iostream>

using namespace std;

int main() {

    int s, t, A;

    cin >> s;

    cin >> t;

    cin >> A;

    if(s > A) or (t > 12)

        cout << "YES"  << endl;

    else 

         cout << "NO" << endl;

    return 0;

}


 Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(13, 2); (11, 12); (–12, 12); (2, –2); (–10, –10); (6, –5); (2, 8); (9, 10); (1, 13).

Укажите наименьшее целое значение параметра A, при котором для указанных входных данных программа напечатает «NO» восемь раз.
4. Запросы для поисковых систем с использованием логических выражений

1.  Тип 8 № 18191 [image: image53.png]



В языке запросов поискового сервера для обозначения логических операций «ИЛИ» используется символ «|», а для обозначения логической операции «И»  — символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет. Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов. 

	Запрос 
	Найдено страниц (в тысячах)

	Царевна & Лягушка
	700

	Царевна
	3200

	Царевна | Лягушка 
	5000


Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Лягушка?

2.  Тип 8 № 10960 [image: image54.png]



В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И»  — символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.

	 Запрос
	Найдено страниц(в тысячах)

	Сириус & Вега
	260

	Вега & (Сириус | Арктур) 
	467

	Сириус & Вега & Арктур
	131


 Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Вега & Арктур ?

Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов.

3.  Тип 8 № 18262 [image: image55.png]



В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И»  — символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети. Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов.

	Запрос 
	Найдено страниц (в тысячах)

	Мороз | Солнце
	89

	Мороз
	46

	Солнце
	59


Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Мороз & Солнце?

4.  Тип 8 № 10961 [image: image56.png]



В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» – символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.

	 Запрос
	Найдено страниц(в тысячах)

	Линкор | Корвет
	3400

	Линкор & Корвет
	1300

	Линкор
	2100


 Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Корвет?

 Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов.

5.  Тип 8 № 10480 [image: image57.png]



В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для обозначения логической операции «И»  — символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.

	 Запрос
	Найдено страниц(в тысячах)

	Крейсер | Линкор
	4700

	Крейсер & Линкор
	600

	Крейсер
	2500


 Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Линкор?

Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов.

6.  Тип 8 № 18277 [image: image58.png]



В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И»  — символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети. Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов.

	Запрос 
	Найдено страниц (в тысячах)

	Роза & Цветок
	350

	Роза
	600

	Цветок
	800


Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Роза | Цветок?

7.  Тип 8 № 10486 [image: image59.png]



В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И»  — символ «&». В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.

	 Запрос
	Найдено страниц(в тысячах)

	Пушкин
	3500 

	Лермонтов
	2000

	Пушкин | Лермонтов
	4500


 Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Пушкин & Лермонтов? Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов.

8.  Тип 8 № 10963 [image: image60.png]



В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И»  — символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.

	 Запрос
	Найдено страниц(в тысячах)

	Соль | Перец
	4000

	Перец
	1600

	Соль & Перец
	300


 Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Соль? Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов.

9.  Тип 8 № 10485 [image: image61.png]



В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И»  — символ «&».

	 Запрос
	Количество страниц(тыс.)

	Сербия & Хорватия
	500

	Сербия|Хорватия
	3000

	Сербия
	2000


 Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Хорватия? Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов.

10.  Тип 8 № 12857 [image: image62.png]



В языке запросов поискового севера для обозначения логических операций «ИЛИ» используется символ «|», а для обозначения логической операции «И»  — символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.

	 Запрос 
	Найдено страниц (в тысячах)

	Зима & Средиземноморье
	340

	Зима
	560

	Средиземноморье
	780


 Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Зима | Средиземноморье?

Считается, что все запросы выполнились практически одновременно, так что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов.

5.Информационно-коммуникационные технологии
1.  Тип 7 № 18216 [image: image63.png]



Файл pig.pdf был выложен в Интернете по адресу http://mypigs.ru/pig.pdf. Потом его переместили в каталог work на сайте presentation.edu, доступ к которому осуществляется по протоколу ftp. Имя файла не изменилось.

Фрагменты нового и старого адресов файла закодированы цифрами от 1 до 9. Запишите последовательность этих цифр, кодирующую адрес файла в сети Интернет после перемещения. 

1)  http:/ 

2)  pig

3)  work 

4)  presentation

5)  .edu 

6)  ftp:/ 

7)  / 

8).pdf 

9)  mypigs

2.  Тип 7 № 498 [image: image64.png]



На месте преступления были обнаружены четыре обрывка бумаги. Следствие установило, что на них записаны фрагменты одного IP-адреса. Криминалисты обозначили эти фрагменты буквами А, Б, В и Г: 

 

	2.12
	22
	.30
	5.121

	А
	Б
	В
	Г


 

Восстановите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.

3.  Тип 7 № 5276 [image: image65.png]



Почтовый ящик teacher находится на сервере shkola1.mos.ru. В таблице фрагменты адреса электронной почты закодированы цифрами от 1 до 6. Запишите последовательность цифр, кодирующую этот адрес.

 

1)  @

2)  .ru

3)  shkola1

4)  .

5)  teacher

6)  mos

4.  Тип 7 № 257 [image: image66.png]



Доступ к файлу math.doc, находящемуся на сервере obr.ru, осуществляется по протоколу https. Фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж. Запишите последовательность этих букв, кодирующую адрес указанного файла в сети Интернет.

 

A)  obr 

Б)  /

B)  .ru 

Г)  .doc

Д)  ://

Е)  math 

Ж)  https

5.  Тип 7 № 478 [image: image67.png]



На месте преступления были обнаружены четыре обрывка бумаги. Следствие установило, что на них записаны фрагменты одного IP-адреса. Криминалисты обозначили эти фрагменты буквами А, Б, В и Г: 

 

	4.243
	116.2
	13
	.23

	А
	Б
	В
	Г


 

Восстановите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.

6.  Тип 7 № 578 [image: image68.png]



Доступ к файлу fish.gif, находящемуся на сервере cafe.com, осуществляется по протоколу http. Фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж. Запишите последовательность этих букв, кодирующую адрес указанного файла в сети Интернет.

 

A)  http

Б)  ://

B)  com

Г)  .gif 

Д)  fish 

Е)  /

Ж)  cafe.

7.  Тип 7 № 4940 [image: image69.png]



На сервере GorodN.ru находится почтовый ящик wait_for_mail. Фрагменты адреса электронной почты закодированы буквами от А до Е. Запишите последовательность букв, кодирующую этот адрес.

 

А)  GorodN

Б)  mail

В)  for_

Г)  .ru

Д)  wait_

Е)  @

8.  Тип 7 № 518 [image: image70.png]



Миша записал IP-адрес школьного сервера на листке бумаги и положил его в карман куртки. Мишина мама случайно постирала куртку вместе с запиской. После стирки Миша обнаружил в кармане четыре обрывка с фрагментами IP-адреса. Эти фрагменты обозначены буквами А, Б, В и Г:

 

	17
	.44
	4.144
	9.13

	А
	Б
	В
	Г


 

Восстановите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.

9.  Тип 7 № 297 [image: image71.png]



Доступ к файлу sotr.pdf, находящемуся на сервере org.net, осуществляется по протоколу https. Фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж. Запишите последовательность этих букв, кодирующую адрес указанного файла в сети Интернет.

 

A)  .pdf 

Б)  sotr

B)  :// 

Г)  .net

Д)  org

Е)  https 

Ж)/

10.  Тип 7 № 137 [image: image72.png]



Доступ к файлу name.gif, находящемуся на сервере jour.com, осуществляется по протоколу ftp. Фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж. Запишите последовательность этих букв, кодирующую адрес указанного файла в сети Интернет.

 

A)  .com 

Б)  ftp

B)  jour

Г)  /

Д)  ://

Е)  .gif 

Ж)  name
6.Алгоритм для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд

1.  Задания Д6 № 6 [image: image73.png]



Исполнитель Чертежник перемещается на координатной плоскости, оставляя след в виде линии. Чертежник может выполнять команду Сместиться на (a, b) (где a, b  — целые числа), перемещающую Чертежника из точки с координатами (x, у) в точку с координатами (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, значение соответствующей координаты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

 

Например, если Чертежник находится в точке с координатами (4, 2), то команда Сместиться на (2, −3) переместит Чертежника в точку (6, −1). 

 

Запись 

Повтори k раз
Команда1 Команда2 КомандаЗ 
Конец
означает, что последовательность команд Команда1 Команда2 КомандаЗ повторится k раз.

 

Чертежнику был дан для исполнения следующий алгоритм: 

Повтори 2 раз
Команда1 Сместиться на (3, 2) Сместиться на (2, 1)
Конец
Сместиться на (−6, −4)
 

После выполнения этого алгоритма Чертежник вернулся в исходную точку. Какую команду надо поставить вместо команды Команда1?

 

1)  Сместиться на (−2, −1)

2)  Сместиться на (1, 1)

3)  Сместиться на (−4, −2)

4)  Сместиться на (2, 1)

2.  Задания Д6 № 26 [image: image74.png]



Исполнитель Чертежник перемещается на координатной плоскости, оставляя след в виде линии. Чертежник может выполнять команду Сместиться на (a, b) (где a, b  — целые числа), перемещающую Чертежника из точки с координатами (x, у) в точку с координатами (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, значение соответствующей координаты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

 

Например, если Чертежник находится в точке с координатами (4, 2), то команда Сместиться на (2, −3) переместит Чертежника в точку (6, −1). 

 

Запись

Повтори k раз
Команда1 Команда2 КомандаЗ 
Конец
означает, что последовательность команд Команда1 Команда2 КомандаЗ повторится k раз.

 

Чертежнику был дан для исполнения следующий алгоритм: 

Повтори 4 paз
Команда1 Сместиться на (3, 3) Сместиться на (1,−2) Конец
Сместиться на (−8, 12)
 

После выполнения этого алгоритма Чертежник вернулся в исходную точку. Какую команду надо поставить вместо команды Команда1?

 

1)  Сместиться на (−2, −4)

2)  Сместиться на (4,−13)

3)  Сместиться на (2, 4)

4)  Сместиться на (−8, −16)

3.  Задания Д6 № 46 [image: image75.png]



Исполнитель Чертежник перемещается на координатной плоскости, оставляя след в виде линии. Чертежник может выполнять команду Сместиться на (a, b) (где a, b  — целые числа), перемещающую Чертежника из точки с координатами (x, у) в точку с координатами (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, значение соответствующей координаты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

 

Например, если Чертежник находится в точке с координатами (4, 2), то команда Сместиться на (2, −3) переместит Чертежника в точку (6, −1).

 

Запись

Повтори k раз
Команда1 Команда2 КомандаЗ 
Конец
означает, что последовательность команд Команда1 Команда2 КомандаЗ повторится k раз.

 

Чертежнику был дан для исполнения следующий алгоритм: 

Повтори 3 paз
Команда1 Сместиться на (1, 3) Сместиться на (1, −2) Конец
Сместиться на (3, 9)
 

После выполнения этого алгоритма Чертежник вернулся в исходную точку. Какую команду надо поставить вместо команды Команда1? 

 

1)  Сместиться на (3, 4)

2)  Сместиться на (−5, −10)

3)  Сместиться на (−9, −12) 

4)  Сместиться на (−3, −4)

4.  Задания Д6 № 66 [image: image76.png]



Исполнитель Чертежник перемещается на координатной плоскости, оставляя след в виде линии. Чертежник может выполнять команду Сместиться на (a, b) (где a, b  — целые числа), перемещающую Чертежника из точки с координатами (x, у) в точку с координатами (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, значение соответствующей координаты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

 

Например, если Чертежник находится в точке с координатами (4, 2), то команда Сместиться на (2, −3) переместит Чертежника в точку (6, −1).

 

Запись

Повтори k раз
Команда1 Команда2 КомандаЗ 
Конец
означает, что последовательность команд Команда1 Команда2 КомандаЗ повторится k раз.

 

Чертежнику был дан для исполнения следующий алгоритм: 

Повтори 3 paз
Команда1 Сместиться на (3, 2) Сместиться на (2, 1) Конец
Сместиться на (−9, −6)
 

После выполнения этого алгоритма Чертежник вернулся в исходную точку. Какую команду надо поставить вместо команды Команда1?

 

1)  Сместиться на (−6, −3)

2)  Сместиться на (4, 3)

3)  Сместиться на (−2, −1)

4)  Сместиться на (2, 1)

5.  Задания Д6 № 86 [image: image77.png]



Исполнитель Чертежник перемещается на координатной плоскости, оставляя след в виде линии. Чертежник может выполнять команду Сместиться на (a, b) (где a, b  — целые числа), перемещающую Чертежника из точки с координатами (x, у) в точку с координатами (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, значение соответствующей координаты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

 

Например, если Чертежник находится в точке с координатами (4, 2), то команда Сместиться на (2, −3) переместит Чертежника в точку (6, −1).

 

Запись

Повтори k раз
Команда1 Команда2 КомандаЗ 
Конец
означает, что последовательность команд Команда1 Команда2 КомандаЗ повторится k раз.

 

Чертежнику был дан для исполнения следующий алгоритм: 

Повтори 2 paз
Команда1 Сместиться на (3, 3) Сместиться на (1, −2) Конец
Сместиться на (4, −6)
 

После выполнения этого алгоритма Чертежник вернулся в исходную точку. Какую команду надо поставить вместо команды Команда1?

 

1)  Сместиться на (6, −2)

2)  Сместиться на (−8, 5)

3)  Сместиться на (−12, 4)

4)  Сместиться на (−6, 2)

6.  Задания Д6 № 106 [image: image78.png]



Исполнитель Чертежник перемещается на координатной плоскости, оставляя след в виде линии. Чертежник может выполнять команду Сместиться на (a, b) (где a, b  — целые числа), перемещающую Чертежника из точки с координатами (x, у) в точку с координатами (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, значение соответствующей координаты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

 

Например, если Чертежник находится в точке с координатами (4, 2), то команда Сместиться на (2, −3) переместит Чертежника в точку (6, −1). 

 

Запись

Повтори k раз
Команда1 Команда2 КомандаЗ 
Конец
означает, что последовательность команд Команда1 Команда2 КомандаЗ повторится k раз.

 

Чертежнику был дан для исполнения следующий алгоритм: 

Повтори 4 paз
Команда1 Сместиться на (1, 3) Сместиться на (1, −2) 
Конец
Сместиться на (−4, −12)
 

После выполнения этого алгоритма Чертежник вернулся в исходную точку. Какую команду надо поставить вместо команды Команда1?

 

1)  Сместиться на (1,−2)

2)  Сместиться на (12, 4)

3)  Сместиться на (2, 11)

4)  Сместиться на (−1, 2)

7.  Задания Д6 № 126 [image: image79.png]



Исполнитель Чертежник перемещается на координатной плоскости, оставляя след в виде линии. Чертежник может выполнять команду Сместиться на (a, b) (где a, b  — целые числа), перемещающую Чертежника из точки с координатами (x, у) в точку с координатами (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, значение соответствующей координаты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

 

Например, если Чертежник находится в точке с координатами (4, 2), то команда Сместиться на (2, −3) переместит Чертежника в точку (6, −1).

 

Запись

Повтори k раз
Команда1 Команда2 КомандаЗ 
Конец
означает, что последовательность команд Команда1 Команда2 КомандаЗ повторится k раз.

 

Чертежнику был дан для исполнения следующий алгоритм: 

Повтори 4 paз
Команда1 Сместиться на (3, 2) Сместиться на (2, 1) Конец
Сместиться на (−12, −8)
 

После выполнения этого алгоритма Чертежник вернулся в исходную точку. Какую команду надо поставить вместо команды Команда1?

 

1)  Сместиться на (−8, −4)

2)  Сместиться на (−2, −1)

3)  Сместиться на (7, 5)

4)  Сместиться на (2, 1)

8.  Задания Д6 № 146 [image: image80.png]



Исполнитель Черепашка перемещается на экране компьютера, оставляя след в виде линии. В каждый конкретный момент известно положение исполнителя и направление его движения. У исполнителя существует две команды: Вперед n (где n  — целое число), вызывающая передвижение Черепашки на n шагов в направлении движения; Направо m (где m  — целое число), вызывающая изменение направления движения на m градусов по часовой стрелке. Запись Повтори k [Команда1 Команда2 КомандаЗ] означает, что последовательность команд в скобках повторится k раз.

 

Черепашке был дан для исполнения следующий алгоритм: Повтори 9 [Вперед 50 Направо 60]. Какая фигура появится на экране?

 

1)  правильный шестиугольник

2)  правильный треугольник

3)  незамкнутая ломаная линия

4)  правильный девятиугольник

9.  Задания Д6 № 166 [image: image81.png]



Исполнитель Черепашка перемещается на экране компьютера, оставляя след в виде линии. В каждый конкретный момент известно положение исполнителя и направление его движения. У исполнителя существует две команды: Вперед n (где n  — целое число), вызывающая передвижение Черепашки на n шагов в направлении движения; Направо m (где m  — целое число), вызывающая изменение направления движения на m градусов по часовой стрелке. Запись Повтори k [Команда1 Команда2 КомандаЗ] означает, что последовательность команд в скобках повторится k раз.

 

Черепашке был дан для исполнения следующий алгоритм: Повтори 7 [Вперед 70 Направо 120]. Какая фигура появится на экране?

 

1)  правильный шестиугольник

2)  незамкнутая ломаная линия

3)  правильный семиугольник 

4)  правильный треугольник

10.  Задания Д6 № 186 [image: image82.png]



Исполнитель Черепашка перемещается на экране компьютера, оставляя след в виде линии. В каждый конкретный момент известно положение исполнителя и направление его движения. У исполнителя существует две команды: Вперед n (где n  — целое число), вызывающая передвижение Черепашки на n шагов в направлении движения; Направо m (где m  — целое число), вызывающая изменение направления движения на m градусов по часовой стрелке. Запись Повтори k [Команда1 Команда2 КомандаЗ] означает, что последовательность команд в скобках повторится k раз.

 

Черепашке был дан для исполнения следующий алгоритм: Повтори 9 [Вперед 70 Направо 90]. Какая фигура появится на экране?

 

1)  незамкнутая ломаная линия

2)  правильный девятиугольник

3)  правильный восьмиугольник

4)  правильный четырехугольник

11.  Задания Д6 № 206 

7.Короткий алгоритм в различных средах исполнения
1.  Тип 15 № 18269 [image: image83.png]



15.1 Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через которую Робот не пройдет. У Робота есть девять команд. Четыре команды  — это команды-приказы:

вверх вниз влево вправо
При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответственно: вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения сквозь стену, то он разрушится. Также у Робота есть команда закрасить, при которой закрашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент. 

Еще четыре команды  — это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен ли путь для Робота в каждом из четырех возможных направлений:

сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно
Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий вид:

если условие то
последовательность команд
все
 

Здесь условие  — одна из команд проверки условия. Последовательность команд  — это одна или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну клетку вправо, если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм: 

если справа свободно то
вправо
закрасить
все
 

В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя логические связки и, или, не, например:

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то
вправо
все
 

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий следующий вид:

нц пока условие
последовательность команд
кц
 

Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий алгоритм: 

нц пока справа свободно 
вправо
кц
 

 

Выполните задание. 
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На бесконечном поле имеются две вертикальные стены и одна горизонтальная, соединяющая нижний конец правой и верхний конец левой вертикальных стен. Длины стен неизвестны. Робот находится в клетке, расположенной слева от верхнего края правой вертикальной стены, рядом со стеной.На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).

Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, примыкающие к вертикальным стенам справа. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведенного выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рис.).

При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться. Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для любого допустимого расположения стен. Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе.

 2.  Тип 15 № 1154 [image: image86.png]



Выберите ОДНО из предложенных ниже заданий: 15.1 или 15.2.
 

15.1 Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через которую Робот пройти не может. 

У Робота есть девять команд. Четыре команды  — это команды-приказы:

вверх вниз влево вправо
При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответственно: вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения сквозь стену, то он разрушится. 

Также у Робота есть команда закрасить, при которой закрашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент.

Еще четыре команды  —  это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен ли путь для Робота в каждом из четырех возможных направлений:

сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно
Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий вид:

 

если условие то
последовательность команд
все
 

Здесь условие  — одна из команд проверки условия. Последовательность команд  — это одна или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну клетку вправо, если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм:

если справа свободно то
вправо
закрасить
все
 

В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя логические связки и, или, не, например:

 

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то
вправо
все
 

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий следующий вид:

 

нц пока условие
последовательность команд
кц
 

Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий алгоритм: 

 

нц пока справа свободно 
вправо
кц
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Выполните задание.

 

На бесконечном поле имеется горизонтальная стена. Длина стены неизвестна. Робот находится сверху от стены в левом ее конце. На рисунке приведено расположение робота относительно стены (робот обозначен буквой «Р»):
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Напишите алгоритм для робота, закрашивающий все клетки, расположенные выше стены на расстоянии одной пустой клетки от стены, независимо от длины стены. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие заданному условию. Например, для приведенного выше рисунка робот должен закрасить следующие клетки.

Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для произвольного размера поля и любого допустимого расположения стен внутри прямоугольного поля. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться. Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе.

3.  Тип 15 № 240 [image: image89.png]



Выберите ОДНО из предложенных ниже заданий: 15.1 или 15.2.
 

Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через которую Робот пройти не может. У Робота есть девять команд. Четыре команды  — это команды-приказы:

вверх вниз влево вправо
При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответственно: вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения сквозь стену, то он разрушится. Также у Робота есть команда закрасить, при которой закрашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент.

Еще четыре команды  — это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен ли путь для Робота в каждом из четырех возможных направлений:

сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно
Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий вид:

если условие то
последовательность команд
все
 

Здесь условие  — одна из команд проверки условия. Последовательность команд  — это одна или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну клетку вправо, если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм:

если справа свободно то
вправо
закрасить
все
 

В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя логические связки и, или, не, например:

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то
вправо
все
 

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий следующий вид:

нц пока условие
последовательность команд
кц
 

Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий алгоритм: 

нц пока справа свободно 
вправо
кц
 

 

Выполните задание.
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На бесконечном поле есть горизонтальная и вертикальная стены. Правый конец горизонтальной стены соединен с верхним концом вертикальной стены. Длины стен неизвестны. В вертикальной стене есть ровно один проход, точное место прохода и его ширина неизвестны. Робот находится в клетке, расположенной непосредственно под горизонтальной стеной у ее левого конца. На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).

Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные непосредственно левее и правее вертикальной стены. Проход должен остаться незакрашенным. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведенного выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рис.).

При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться. Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для любого допустимого расположения стен и любого расположения и размера проходов внутри стен. Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе. Сохраните алгоритм в текстовом файле. 

 4.  Тип 15 № 601 [image: image92.png]



Выберите ОДНО из предложенных ниже заданий: 15.1 или 15.2.
 

15.1 Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через которую Робот пройти не может. У Робота есть девять команд. Четыре команды  — это команды-приказы:

вверх вниз влево вправо
При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответственно: вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения сквозь стену, то он разрушится. Также у Робота есть команда закрасить, при которой закрашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент.

Еще четыре команды  — это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен ли путь для Робота в каждом из четырех возможных направлений:

сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно
Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий вид:

если условие то
последовательность команд
все
 

Здесь условие  — одна из команд проверки условия. Последовательность команд  — это одна или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну клетку вправо, если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм:

если справа свободно то
вправо
закрасить
все
 

В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя логические связки и, или, не, например:

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то
вправо
все
 

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий следующий вид:

нц пока условие
последовательность команд
кц
 

Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий алгоритм: 

нц пока справа свободно 
вправо
кц
 

 

Выполните задание.
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На бесконечном поле имеются 4 стены, расположенные в форме прямоугольника. Длины вертикальных и горизонтальных стен неизвестны. Робот находится в клетке, расположенной в левом верхнем углу прямоугольника. На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).

Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные с внутренней стороны правой и нижней стен. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведенного выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рис.).

При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться. Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для любого допустимого расположения стен и любого расположения и размера проходов внутри стен. Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе. Сохраните алгоритм в текстовом файле. 

5.  Тип 15 № 764 [image: image95.png]



Выберите ОДНО из предложенных ниже заданий: 15.1 или 15.2.
 

15.1 Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через которую Робот пройти не может. 

У Робота есть девять команд. Четыре команды  — это команды-приказы:

вверх вниз влево вправо
При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответственно: вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения сквозь стену, то он разрушится. 

Также у Робота есть команда закрасить, при которой закрашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент.

Еще четыре команды  —  это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен ли путь для Робота в каждом из четырех возможных направлений:

сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно
Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий вид:

если условие то
последовательность команд
все
 

Здесь условие  — одна из команд проверки условия. Последовательность команд  — это одна или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну клетку вправо, если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм:

если справа свободно то
вправо
закрасить
все
 

В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя логические связки и, или, не, например:

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то
вправо
все
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Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий следующий вид:

нц пока условие
последовательность команд
кц
 

Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий алгоритм: 

нц пока справа свободно 
вправо
кц
 

Выполните задание.
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На бесконечном поле имеется стена, состоящая из трех последовательных отрезков: вправо, вниз, влево. Все отрезки неизвестной длины. Робот находится в клетке, расположенной в нижнем углу, который образуется вторым и третьим отрезком. На рисунке указан один из возможных способов расположения стены и Робота (Робот обозначен буквой «Р»). 

Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные ниже третьего отрезка. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведенного выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рис.).

Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для бесконечного поля и любого допустимого расположения стен. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться.

 6.  Тип 15 № 441 [image: image98.png]



Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через которую Робот пройти не может. У Робота есть девять команд. Четыре команды  — это команды-приказы:

вверх вниз влево вправо
При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответственно: вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения сквозь стену, то он разрушится. Также у Робота есть команда закрасить, при которой закрашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент.

Еще четыре команды  — это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен ли путь для Робота в каждом из четырех возможных направлений:

сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно
Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий вид:

если условие то
последовательность команд
все
 

Здесь условие  — одна из команд проверки условия. Последовательность команд  — это одна или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну клетку вправо, если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм:

если справа свободно то
вправо
закрасить
все
 

В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя логические связки и, или, не, например:

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то
вправо
все
 

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий следующий вид:

нц пока условие
последовательность команд
кц
 

Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий алгоритм: 

нц пока справа свободно 
вправо
кц
 

 

Выполните задание.
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На бесконечном поле имеется вертикальная стена. Длина стены неизвестна. От нижнего конца стены вправо отходит горизонтальная стена также неизвестной длины. Робот находится в клетке, расположенной слева от вертикальной стены и выше горизонтальной стены. На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).

Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные слева от вертикальной стены и примыкающие к ней. Требуется закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведенного выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рис.).

Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для произвольного размера поля и любого допустимого расположения стен внутри прямоугольного поля. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться. Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе. Сохраните алгоритм в текстовом файле. 

7.  Тип 15 № 20 [image: image101.png]



Выберите ОДНО из предложенных ниже заданий: 15.1 или 15.2.
 

15.1 Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через которую Робот пройти не может. У Робота есть девять команд. Четыре команды  — это команды-приказы:

вверх вниз влево вправо
При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответственно: вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения сквозь стену, то он разрушится. Также у Робота есть команда закрасить, при которой закрашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент. 

Еще четыре команды  — это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен ли путь для Робота в каждом из четырех возможных направлений:

сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно
Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий вид:

если условие то
последовательность команд
все
 

Здесь условие  — одна из команд проверки условия. Последовательность команд  — это одна или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну клетку вправо, если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм: 

если справа свободно то
вправо
закрасить
все
 

В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя логические связки и, или, не, например:

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то
вправо
все
 

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий следующий вид:

нц пока условие
последовательность команд
кц
 

Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий алгоритм: 

нц пока справа свободно 
вправо
кц
 

 

Выполните задание. 
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На бесконечном поле есть горизонтальная и вертикальная стены. Правый конец горизонтальной стены соединен с верхним концом вертикальной стены. Длины стен неизвестны. В каждой стене есть ровно один проход, точное место прохода и его ширина неизвестны. Робот находится в клетке, расположенной непосредственно под горизонтальной стеной у ее левого конца. На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).

Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные непосредственно ниже горизонтальной стены и левее вертикальной стены. Проходы должны остаться незакрашенными. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведенного выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рис.).

При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться. Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для любого допустимого расположения стен и любого расположения и размера проходов внутри стен. Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе. Сохраните алгоритм в текстовом файле. 

8.  Тип 15 № 200 [image: image104.png]



Выберите ОДНО из предложенных ниже заданий: 15.1 или 15.2.
 

Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через которую Робот пройти не может. У Робота есть девять команд. Четыре команды  — это команды-приказы:

вверх вниз влево вправо
При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответственно: вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения сквозь стену, то он разрушится. Также у Робота есть команда закрасить, при которой закрашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент.

Еще четыре команды  — это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен ли путь для Робота в каждом из четырех возможных направлений:

сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно
Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий вид:

если условие то
последовательность команд
все
 

Здесь условие  — одна из команд проверки условия. Последовательность команд  — это одна или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну клетку вправо, если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм:

если справа свободно то
вправо
закрасить
все
 

В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя логические связки и, или, не, например:

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то
вправо
все
 

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий следующий вид:

нц пока условие
последовательность команд
кц
 

Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий алгоритм: 

нц пока справа свободно 
вправо
кц
 

 

Выполните задание.
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На бесконечном поле есть горизонтальная и вертикальная стены. Левый конец горизонтальной стены соединен с нижним концом вертикальной стены. Длины стен неизвестны. В горизонтальной стене есть ровно один проход, точное место прохода и его ширина неизвестны. Робот находится в клетке, расположенной рядом с вертикальной стеной справа от ее верхнего конца. На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).

Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные непосредственно выше и ниже горизонтальной стены. Проход должен остаться незакрашенным. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведенного выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рис.).

При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться. Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для любого допустимого расположения стен и любого расположения и размера проходов внутри стен. Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе. Сохраните алгоритм в текстовом файле. Название файла и каталог для сохранения Вам сообщат организаторы экзамена.

 9.  Тип 15 № 461 [image: image107.png]



Выберите ОДНО из предложенных ниже заданий: 15.1 или 15.2.
 

15.1 Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через которую Робот пройти не может. У Робота есть девять команд. Четыре команды  — это команды-приказы:

вверх вниз влево вправо
При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответственно: вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения сквозь стену, то он разрушится. Также у Робота есть команда закрасить, при которой закрашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент.

Еще четыре команды  — это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен ли путь для Робота в каждом из четырех возможных направлений:

сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно
Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий вид:

если условие то
последовательность команд
все
 

Здесь условие  — одна из команд проверки условия. Последовательность команд  — это одна или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну клетку вправо, если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм:

если справа свободно то
вправо
закрасить
все
 

В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя логические связки и, или, не, например:

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то
вправо
все
 

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий следующий вид:

нц пока условие
последовательность команд
кц
 

Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий алгоритм: 

нц пока справа свободно 
вправо
кц
 

 

Выполните задание.
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На бесконечном поле имеется прямоугольник, ограниченный стенами. Длины сторон прямоугольника неизвестны. Робот находится внутри прямоугольника. На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).

Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий верхние угловые клетки. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведенного выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рис.).

Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для произвольного размера поля и любого допустимого расположения стен внутри прямоугольного поля. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться. Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе. Сохраните алгоритм в текстовом файле. 

10.  Тип 15 № 280 [image: image110.png]



Выберите ОДНО из предложенных ниже заданий: 15.1 или 15.2.
 

Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через которую Робот пройти не может. У Робота есть девять команд. Четыре команды  — это команды-приказы:

вверх вниз влево вправо
При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответственно: вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения сквозь стену, то он разрушится. Также у Робота есть команда закрасить, при которой закрашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент.

Еще четыре команды  — это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен ли путь для Робота в каждом из четырех возможных направлений:

сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно
Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий вид:

если условие то
последовательность команд
все
 

Здесь условие  — одна из команд проверки условия. Последовательность команд  — это одна или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну клетку вправо, если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм:

если справа свободно то
вправо
закрасить
все
 

В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя логические связки и, или, не, например:

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то
вправо
все
 

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий следующий вид:

нц пока условие
последовательность команд
кц
 

Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий алгоритм: 

нц пока справа свободно 
вправо
кц
 

 

Выполните задание.
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На бесконечном поле есть горизонтальная и вертикальная стены. Левый конец горизонтальной стены соединен с нижним концом вертикальной стены. Длины стен неизвестны. В вертикальной стене есть ровно один проход, точное место прохода и его ширина неизвестны.Робот находится в клетке, расположенной непосредственно над горизонтальной стеной у ее правого конца.На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).

Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные непосредственно левее и правее вертикальной стены. Проход должен остаться незакрашенным. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведенного выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рис.).

При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться. Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для любого допустимого расположения стен и любого расположения и размера проходов внутри стен. Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе. Сохраните алгоритм в текстовом файле. 

 
