Информатика и ИКТ, 8 класс

БАНК ЗАДАНИЙ

для подготовки к промежуточной аттестации

1. Напишите число x, для которого ЛОЖНО высказывание: НЕ (X < 8) ИЛИ (X < 7)?
2. Напишите число x, для которого ЛОЖНО высказывание:НЕ (X < 6) ИЛИ (X < 5)?

3. Напишите наибольшее трёхзначное число x, для которого истинно высказывание:

НЕ(Первая цифра нечётная) И (x делится на 3).

4. Напишите наибольшее трёхзначное число x, для которого истинно высказывание:

НЕ(Первая цифра чётная) И (x делится на 3).
5. Напишите число x, для которого ЛОЖНО высказывание: (X < 4) ИЛИ НЕ(X < 5)?

6. Напишите наибольшее трёхзначное число x, для которого истинно высказывание:

(Первая цифра нечётная) И НЕ(x делится на 3).
7. Напишите число x, для которого ЛОЖНО высказывание: (X < 8) ИЛИ НЕ(X < 9)?

8. Напишите наибольшее трёхзначное число x, для которого истинно высказывание:

НЕ(Первая цифра нечётная) И НЕ(x делится на 3).
9. У ис​пол​ни​те​ля Вы​чис​ли​тель две команды, ко​то​рым при​сво​е​ны номера:

 1. вычти n
2. умножь на 2

 (n – неизвестное натуральное число; n ≥ 1)

Первая из них умень​ша​ет число на экра​не на n, вто​рая удва​и​ва​ет его.
Программа для исполнителя Вы​чис​ли​тель – это последовательность номеров команд.

Известно, что программа 2212 переводит число 3 в число 18.

Определите значение n
10. У исполнителя Квадратор две команды, которым присвоены номера:

1.
прибавь 3

2.
возведи в степень n
(n – неизвестное натуральное число; n ≥ 2)

Выполняя первую из них, Квадратор увеличивает число на экране на 3, а выполняя вторую, возводит число в степень  n.

Программа для исполнителя Квадратор – это последовательность номеров команд.

Известно, что программа 12111 переводит число 4 в число 58.

Определите значение n
11. У ис​пол​ни​те​ля Вы​чис​ли​тель две команды, ко​то​рым при​сво​е​ны номера:

 1. вычти 4

2. возведи в степень n
  (n – неизвестное натуральное число; n ≥ 1)

Первая из них умень​ша​ет число на экра​не на 4, вто​рая — воз​во​дит число в степень n.
Программа для исполнителя Вы​чис​ли​тель – это последовательность номеров команд.

Известно, что программа 11121 переводит число 7 в число 21.

Определите значение n
12. У ис​пол​ни​те​ля Де​ли​тель две команды, ко​то​рым при​сво​е​ны номера:

 1. раз​де​ли на n
2. вычти 1

 (n – неизвестное натуральное число; n ≥ 2)
Первая из них делит число на экра​не на n, вто​рая умень​ша​ет его на 1. 
Программа для исполнителя Де​ли​тель – это последовательность номеров команд.

Известно, что программа 21111 переводит число 65 в число 4.

Определите значение n
13. У ис​пол​ни​те​ля Вы​чис​ли​тель две команды, ко​то​рым при​сво​е​ны номера:

 1. воз​ве​ди в степень n
2. при​бавь 3

 (n – неизвестное натуральное число; n ≥ 1)

Первая из них воз​во​дит число на экра​не в степень n, вто​рая — при​бав​ля​ет к числу 3.
Программа для исполнителя Вы​чис​ли​тель – это последовательность номеров команд.

Известно, что программа 22122 переводит число 5 в число 127.

Определите значение n
14. У ис​пол​ни​те​ля Квад​ра​тор две команды, ко​то​рым при​сво​е​ны номера:

 1. раз​де​ли на 2

2. воз​ве​ди в квад​рат

Первая из них умень​ша​ет число на экра​не в 2 раза, вто​рая воз​во​дит число в квадрат. Ис​пол​ни​тель ра​бо​та​ет толь​ко с на​ту​раль​ны​ми числами. Со​ставь​те ал​го​ритм по​лу​че​ния из числа 12 числа 81, со​дер​жа​щий не более 4 команд. В от​ве​те за​пи​ши​те толь​ко но​ме​ра команд.

(Например, 1212 — это алгоритм: раздели на 2, возведи в квадрат, раздели на 2, возведи в квадрат
который пре​об​ра​зу​ет число 20 в 2500).
Если таких ал​го​рит​мов более одного, то за​пи​ши​те любой из них.

15. У ис​пол​ни​те​ля Квад​ра​тор две команды, ко​то​рым при​сво​е​ны номера:
1. воз​ве​ди в квадрат
2. при​бавь 3
 Первая из них воз​во​дит число на экра​не во вто​рую степень, вто​рая — при​бав​ля​ет к числу 3.

Составьте ал​го​ритм по​лу​че​ния из числа 2 числа 55, со​дер​жа​щий не более 5 команд. В от​ве​те за​пи​ши​те толь​ко но​ме​ра команд.

 (Например, 22122 – это алгоритм:
прибавь 3, прибавь 3, возведи в квадрат, прибавь 3, прибавь 3, который пре​об​ра​зу​ет число 2 в 70).
Если таких ал​го​рит​мов более одного, то за​пи​ши​те любой из них.

16. У исполнителя Конструктор две команды, которым присвоены номера:

1. приписать 2

2. разделить на 2

Первая из них приписывает к числу на экране справа цифру 2, вторая делит его на 2.

Составьте алгоритм получения из числа 14 числа 9, содержащий не более 5 команд. В ответе запишите только номера команд.

(Например, 22212 − это алгоритм: разделить на 2, разделить на 2, разделить на 2, приписать 2, разделить на 2, который преобразует число 8 в число 6.)

Если таких алгоритмов более одного, запишите любой из них.
17. Ниже приведена программа
	   var s,t: integer;

begin

readln(s);

readln(t);

if (s>15) or (t>9)

then writeln('ДА')

else writeln('НЕТ')

end.
	Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(1, 2); (11, 2); (1, 12); (11, 12); (-11, -12); (-11, 12); (-12, 11); (10, 10); (10, 5) .

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «ДА»?


18. Ниже приведена программа
	var s,t: integer;

begin

readln(s);

readln(t);

if (s>=15) and(t>9)

then writeln('ДА')

else writeln('НЕТ')

end.
	Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(1, 2); (11, 2); (16, 12); (15, 12); (-11, -12); (-11, 12); (-12, 11); (20, 10); (10, 5) .

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «ДА»?


19. Ниже приведена программа
	   var s,t: integer;

begin

readln(s);

readln(t);

if (s>15) or (t>9)

then writeln('ДА')

else writeln('НЕТ')

end.
	Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(1, 2); (11, 2); (1, 12); (11, 12); (-11, -12); (-11, 12); (-12, 11); (10, 10); (10, 5) .

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «НЕТ»?


20. Ниже приведена программа
	var s,t: integer;

begin

readln(s);

readln(t);

if (s>=15) and(t>9)

then writeln('ДА')

else writeln('НЕТ')

end.
	Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(1, 2); (11, 2); (16, 12); (15, 12); (-11, -12); (-11, 12); (-12, 11); (20, 10); (10, 5) .

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «НЕТ»?


21. Ниже приведена программа
	var s,t: integer;

begin

readln(s);

readln(t);

if (s<=15) and(t>9)

then writeln('ДА')

else writeln('НЕТ')

end.
	Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(1, 2); (11, 2); (16, 12); (15, 12); (-11, -12); (-11, 12); (-12, 11); (20, 10); (10, 5) .

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «НЕТ»?


22. Ниже приведена программа
	var s,t: integer;

begin

readln(s);

readln(t);

if (s<=15) and(t>9)

then writeln('ДА')

else writeln('НЕТ')

end.
	Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(1, 2); (11, 2); (16, 12); (15, 12); (-11, -12); (-11, 12); (-12, 11); (20, 10); (10, 5) .

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «ДА»?


23. Ниже приведена программа
	var s,t: integer;

begin

readln(s);

readln(t);

if (s<=15) or (t>9)

then writeln('ДА')

else writeln('НЕТ')

end.
	Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(1, 2); (11, 2); (16, 5); (15, 6); (-11, -12); (-11, 12); (-12, 11); (20, 10); (10, 5) .

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «ДА»?


24. Ниже приведена программа
	var s,t: integer;

begin

readln(s);

readln(t);

if (s<=15) or (t>9)

then writeln('ДА')

else writeln('НЕТ')

end.
	Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t вводились следующие пары чисел:

(1, 2); (11, 2); (16, 5); (15, 6); (-11, -12); (-11, 12); (-12, 11); (20, 10); (10, 5) .

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «НЕТ»?


25. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» – символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
	Запрос
	Количество страниц (тыс.)

	фрегат  &  эсминец
	500

	фрегат | эсминец
	4500

	эсминец
	2500


Сколько страниц (в тысячах) будет найдено по запросу  фрегат
26.В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» – символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
	Запрос
	Количество страниц (тыс.)

	фрегат  |  эсминец
	3000

	фрегат
	2000

	эсминец
	2500


Сколько страниц (в тысячах) будет найдено по запросу  фрегат & эсминец
27. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» – символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
	Запрос
	Количество страниц (тыс.)

	васильки  &  ландыши
	650

	ландыши & лютики
	230

	ландыши &  (васильки  |  лютики)
	740


Сколько страниц (в тысячах) будет найдено по запросу  ландыши & васильки & лютики

28. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» – символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
	Запрос
	Количество страниц (тыс.)

	декабрь  &  январь & февраль
	113

	декабрь & январь
	225

	декабрь &  (январь |  февраль)
	645


Сколько страниц (в тысячах) будет найдено по запросу  декабрь & февраль

29. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» – символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
	Запрос
	Количество страниц (тыс.)

	пирожное |  выпечка
	14200

	пирожное
	9700

	пирожное &  выпечка
	5100


Сколько страниц (в тысячах) будет найдено по запросу  выпечка

30. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» – символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
	Запрос
	Количество страниц (тыс.)

	март &  май & июнь
	150

	март & май
	420

	март &  (май |  июнь)
	520


Сколько страниц (в тысячах) будет найдено по запросу  март & июнь

31. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» – символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
	Запрос
	Количество страниц (тыс.)

	Фрегат | Эсминец
	3400

	Фрегат & Эсминец
	900

	Фрегат
	2100


Сколько страниц (в тысячах) будет найдено по запросу  Эсминец

32. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» – символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
	Запрос
	Количество страниц (тыс.)

	Пушкин | Лермонтов
	5200

	Лермонтов
	3000

	Пушкин & Лермонтов
	1200


Сколько страниц (в тысячах) будет найдено по запросу  Пушкин

33. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» – символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
	Запрос
	Количество страниц (тыс.)

	Лебедь & (Рак | Щука)
	320

	Лебедь & Рак
	200

	Лебедь & Рак & Щука
	50


Сколько страниц (в тысячах) будет найдено по запросу  Лебедь & Щука

34. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» – символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
	Запрос
	Количество страниц (тыс.)

	Пекин & (Москва | Токио)
	338


	Пекин & Москва
	204

	Пекин & Токио
	184


Сколько страниц (в тысячах) будет найдено по запросу  Пекин & Москва & Токио 

35. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» – символ «&».

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети Интернет.
	Запрос
	Количество страниц (тыс.)

	Москва & Лондон
	255

	Москва & Париж
	222

	Москва & Париж & Лондон
	50


Сколько страниц (в тысячах) будет найдено по запросу  Москва & (Париж | Лондон)

36. На бесконечном поле имеется лестница. Сначала лестница спускается вниз слева направо, затем спускается вниз справа налево. Высота каждой 
ступени – одна клетка, ширина – две клетки. Робот находится слева от верхней ступени лестницы.

Количество ступеней, ведущих налево, и количество ступеней, ведущих направо, неизвестно.

На рисунке указан один из возможных способов расположения лестницы и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).
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Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные непосредственно над ступенями лестницы, спускающейся справа налево. Требуется закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведённого выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рисунок):
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Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для произвольного размера поля и любого допустимого расположения стен внутри прямоугольного поля. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться.

Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе.

37. На бесконечном поле имеются две вертикальные стены и одна горизонтальная, соединяющая нижний конец левой и верхний конец правой вертикальных стен. Длины стен неизвестны. Робот находится в клетке, расположенной справа от верхнего края левой вертикальной стены, рядом со стеной.

На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).
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Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, примыкающие к вертикальным стенам слева. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведённого выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рисунок).
Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для произвольного размера поля и любого допустимого расположения стен внутри прямоугольного поля. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться.

Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом редакторе.

38. На бесконечном поле имеются две одинаковые вертикальные стены и одна горизонтальная, соединяющая верхние концы стен. Длины стен неизвестны. Робот находится в одной из клеток, расположенных между нижними краями  вертикальных стен.

На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).
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Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные выше горизонтальной стены непосредственно над ней. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведённого выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рисунок).
Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для произвольного размера поля и любого допустимого расположения стен внутри прямоугольного поля. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться.

Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или  записан в текстовом редакторе.

39. На бесконечном поле имеется вертикальная стена. Длина стены неизвестна. От верхнего конца стены вправо отходит горизонтальная стена также неизвестной длины. От правого конца этой стены отходит вниз вторая вертикальная стена неизвестной длины. Робот находится в клетке, расположенной справа от нижнего края первой вертикальной стены.

На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»):
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Ha PHCYHKe YKa3aH 0JJHH I3 BO3MOAHBIX CTIOCOG0B PACTIONO;KEHITA CTeH 1 PogoTa
(PoGoT 0G03HAMeH GyKBOit P):

Hammmre 11 PoGoTa anmropHIM, 3akpalHBAROIIGT KIETKH, PacrioloKeHHbIe
1071 TOPHBOHTATLHOIL CTEHOIT H CTIEBA OT BTOPOIi BepTHKATBHOI CTeHbL PogoT
JOILKEH 3AKPACHTL TOMBKO KIETKH, YAOBMETBOPSIOINHE JAHHOMY YCIOBHIO.
HampuMep, 10 TNPHBENEHHOTO BBIIIE PHCYHKA P0oGOT JOJLKEH 3aKPacHTEH

CITeTYIOIIE KIETKH (CM. PHCYHOK):

KoHetHoe pacrionokeriie PoGOTA MOKET OBITh NPOHSBOMBHBIM. ATTOPHTM
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Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий клетки, расположенные под горизонтальной стеной и слева от второй вертикальной стены. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведённого выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рисунок):
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Ha OeCKOHEUHOM IO HMeeTCA BEpTHKATSHAA CTeHa. JUTHHA CTeHbI
HeImBecTHA. OT BEPXHET0 KOHUA CTEHBI BIPABO OTXOIHT TOPH3OHTATBHAS CTEHA
TAK/AKe HEIBBECTHOI NIMHBL OT NPABOTO KOHI@A TOMH CTEHBI OTXOZHT BHH3
BTOPA BEPTHKATHHAT CTEH HEM3BECTHOI UTHHBL POSOT HAXOIHTCA B KITeTke,
PACTIONOZKEHHOI CTIPABA OT HIGKHETO Kpast ITepBOil Bep THKATLHOI CTeHbL.

Ha PHCYHKe YKa3aH 0JJHH I3 BO3MOAHBIX CTIOCOG0B PACTIONO;KEHITA CTeH 1 PogoTa
(PoGoT 0G03HAMeH GyKBOit P):

Hammmre 11 PoGoTa anmropHIM, 3akpalHBAROIIGT KIETKH, PacrioloKeHHbIe
1071 TOPHBOHTATLHOIL CTEHOIT H CTIEBA OT BTOPOIi BepTHKATBHOI CTeHbL PogoT
JOILKEH 3AKPACHTL TOMBKO KIETKH, YAOBMETBOPSIOINHE JAHHOMY YCIOBHIO.
HampuMep, 10 TNPHBENEHHOTO BBIIIE PHCYHKA P0oGOT JOJLKEH 3aKPacHTEH

CITeTYIOIIE KIETKH (CM. PHCYHOK):

KoHetHoe pacrionokeriie PoGOTA MOKET OBITh NPOHSBOMBHBIM. ATTOPHTM
JOLKEH pemaTh 311y A TPOMIBOTEHOTO PA3Mepa MoA H THoGoro
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Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для произвольного размера поля и любого допустимого расположения стен внутри прямоугольного поля. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться.
40. На бесконечном поле имеются две одинаковые вертикальные стены и одна горизонтальная, соединяющая нижние концы стен. Длины стен неизвестны. Робот находится в одной из клеток, расположенных непосредственно под нижней стеной.

На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).
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Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, примыкающие к горизонтальной стене сверху. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведённого выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рисунок).

Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для произвольного размера поля и любого допустимого расположения стен внутри прямоугольного поля. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться.

41. На бесконечном поле имеется вертикальная стена. Длина стены неизвестна. От нижнего конца стены влево отходит горизонтальная стена также неизвестной длины. Робот находится в клетке, расположенной справа от верхнего края вертикальной стены.

На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).
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Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные непосредственно правее вертикальной стены, ниже горизонтальной стены и угловую клетку. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведённого выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рисунок).

Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для произвольного размера поля и любого допустимого расположения стен внутри прямоугольного поля. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться.

42. На бесконечном поле имеется вертикальная стена. Длина стены неизвестна. От верхнего конца стены вправо отходит горизонтальная стена также неизвестной длины. От правого конца этой стены отходит вниз вторая вертикальная стена неизвестной длины. Робот находится в клетке, расположенной справа от нижнего края первой вертикальной стены.

На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»):
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acIIono:KeEHOM CIIPaBA OT HILKHETo Kpas HepBOH BepTHKATLHOM CTEHEL
Ha PHCYHKe YKA3aH 0JIHH H3 BO3MOKHBIX CTI0COGOB PACIIONOZKeHHA CTeH H PoGoTta
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HAXOJHTCA POGOT MepBOHATATLHO, H KIETKH, PACTIONOKEHHBIE CTIERA OT BTOPOIT
BEPTHKATLHOI  CTeHBL ~ POGOT  JOJUKEH  3aKPACHTE  TONBKO  KIIETKI,
YAOBTETBOPSIONNe AAHHOMY ycToBHo. HampHMep, AnA MPHBEEHHOTO BbIlle
PHCYHKA POGOT JOTIKEH 3aKPACHTE CIIETYIOMIHE KITETKH (CM. PHCYHOK):

KOHeIHOe pacrionokerrie PoGOTA MOKET ObITh MPOHIBONBHBIM. ATTOPHTM
JOJUKEH pElTh 3aJay A MPOH3BOTBHOTO PasMepa MOMA H JmoGoro
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acIIono:KeEHOM CIIPaBA OT HILKHETo Kpas HepBOH BepTHKATLHOM CTEHEL
Ha PHCYHKe YKA3aH 0JIHH H3 BO3MOKHBIX CTI0COGOB PACIIONOZKeHHA CTeH H PoGoTta
(Po6oT 0603HATEH GyKBOIT (Py):

Horpmmre ama PoGoTa ATTOPHTM, 3AKDANMBAINGT KIeTKy, Ha KOTOPOit
HAXOJHTCA POGOT MepBOHATATLHO, H KIETKH, PACTIONOKEHHBIE CTIERA OT BTOPOIT
BEPTHKATLHOI  CTeHBL ~ POGOT  JOJUKEH  3aKPACHTE  TONBKO  KIIETKI,
YAOBTETBOPSIONNe AAHHOMY ycToBHo. HampHMep, AnA MPHBEEHHOTO BbIlle
PHCYHKA POGOT JOTIKEH 3aKPACHTE CIIETYIOMIHE KITETKH (CM. PHCYHOK):

KOHeIHOe pacrionokerrie PoGOTA MOKET ObITh MPOHIBONBHBIM. ATTOPHTM
JOJUKEH pElTh 3aJay A MPOH3BOTBHOTO PasMepa MOMA H JmoGoro
JOMYCTHMOTO  PACTIONOASHI CTEH BHYIPH TIPAMOYTONMBHOTO TosL  IIpn
HCTIOMHEHHH ATropHTMA POGOT He JIOMACH PaspyITECS

ATIFOPHTM HAIHIINTE B TEKCTOBOM PENAKTOPE H COPAHITE B TEKCTOBOM (aiire.
Haspamme (affma H KATAMOT JA COXPAHEHHA BAM COOGIIAT OPTAHH3ATOPBI
IK3AMEHA.
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Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий клетку, на которой находится Робот первоначально, и клетки, расположенные слева от второй вертикальной стены. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведённого выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рисунок):

Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для произвольного размера поля и любого допустимого расположения стен внутри прямоугольного поля. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться.

43. На бесконечном поле есть горизонтальная и вертикальная стены. Левый конец горизонтальной стены соединён с нижним концом вертикальной стены. Длины стен неизвестны. В каждой стене есть ровно один проход, точное место прохода и его ширина неизвестны. Робот находится в клетке, расположенной рядом с вертикальной стеной справа от её верхнего конца.

На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»).
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	Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные непосредственно выше горизонтальной стены и правее вертикальной стены. Проходы должны остаться незакрашенными. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведённого выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рисунок).


При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться, выполнение алгоритма должно завершиться. Конечное расположение Робота может быть произвольным. 

Алгоритм должен решать задачу для любого допустимого расположения стен и любого расположения и размера проходов внутри стен.
44. На бесконечном поле имеются две горизонтальная стены одинаковой длины, расположенные точно одна над другой. Длина стен неизвестна. Расстояние между стенами неизвестно. Робот находится над нижней стеной в клетке, расположенной у её левого края.

На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот обозначен буквой «Р»):
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Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные выше нижней стены и ниже верхней стены и прилегающие к ним. Робот должен закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведённого выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рисунок):
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Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу для произвольного размера поля и любого допустимого расположения стен внутри прямоугольного поля. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться.

Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или  записан в текстовом редакторе.
45. Исполнитель Чертёжник пе​ре​ме​ща​ет​ся на ко​ор​ди​нат​ной плоскости, остав​ляя след в виде линии. Чертёжник может вы​пол​нять ко​ман​ду Сместиться на (a, b) (где a, b — целые числа), пе​ре​ме​ща​ю​щую Чертёжника из точки с координатами (x, у) в точку с ко​ор​ди​на​та​ми (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, зна​че​ние со​от​вет​ству​ю​щей ко​ор​ди​на​ты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

 Например, если Чертёжник на​хо​дит​ся в точке с координатами (4, 2), то ко​ман​да Сме​стить​ся на (2, −3) пе​ре​ме​стит Чертёжника в точку (6, −1).

 Запись

Повтори k раз
Команда1 Команда2 Ко​ман​даЗ
Конец
означает, что по​сле​до​ва​тель​ность ко​манд Команда1 Команда2 КомандаЗ по​вто​рит​ся k раз.

 Чертёжнику был дан для ис​пол​не​ния сле​ду​ю​щий алгоритм:

Повтори 5 paз
Сместиться на (1, 2) Сме​стить​ся на (−2, 2) Сме​стить​ся на (2, −3) Конец
 Какую ко​ман​ду надо вы​пол​нить Чертёжнику, чтобы вер​нуть​ся в ис​ход​ную точку, из ко​то​рой он начал движение?

46. Исполнитель Чертёжник пе​ре​ме​ща​ет​ся на ко​ор​ди​нат​ной плоскости, остав​ляя след в виде линии. Чертёжник может вы​пол​нять ко​ман​ду Сместиться на (a, b) (где a, b — целые числа), пе​ре​ме​ща​ю​щую Чертёжника из точки с координатами (x, у) в точку с ко​ор​ди​на​та​ми (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, зна​че​ние со​от​вет​ству​ю​щей ко​ор​ди​на​ты увеличивается; если от​ри​ца​тель​ные — уменьшается.
Например, если Чертёжник на​хо​дит​ся в точке с координатами (4, 2), то ко​ман​да Сме​стить​ся на (2, −3) пе​ре​ме​стит Чертёжника в точку (6, −1).

 Запись

 Повтори k раз
Команда1 Команда2 Ко​ман​даЗ
Конец
 означает, что по​сле​до​ва​тель​ность ко​манд Команда1 Команда2 КомандаЗ по​вто​рит​ся k раз.

 Чертёжнику был дан для ис​пол​не​ния сле​ду​ю​щий алгоритм:

 Повтори 3 paз
Сместиться на (−2, −3) Сме​стить​ся на (3, 2) Сме​стить​ся на (−4,0)
Конец
На какую одну ко​ман​ду можно за​ме​нить этот алгоритм, чтобы Чертёжник ока​зал​ся в той же точке, что и после вы​пол​не​ния алгоритма?
47. Исполнитель Чертёжник пе​ре​ме​ща​ет​ся на ко​ор​ди​нат​ной плоскости, остав​ляя след в виде линии. Чертёжник может вы​пол​нять ко​ман​ду Сместиться на (a, b) (где a, b — целые числа), пе​ре​ме​ща​ю​щую Чертёжника из точки с координатами (x, у) в точку с ко​ор​ди​на​та​ми (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, зна​че​ние со​от​вет​ству​ю​щей ко​ор​ди​на​ты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

 Например, если Чертёжник на​хо​дит​ся в точке с координатами (4, 2), то ко​ман​да Сме​стить​ся на (2, −3) пе​ре​ме​стит Чертёжника в точку (6, −1).

 Запись

Повтори k раз
Команда1 Команда2 Ко​ман​даЗ
Конец
означает, что по​сле​до​ва​тель​ность ко​манд Команда1 Команда2 КомандаЗ по​вто​рит​ся k раз.

 Чертёжнику был дан для ис​пол​не​ния сле​ду​ю​щий алгоритм:

Повтори 3 paза
Сместиться на (1, 1) Сме​стить​ся на (2, 2) Сме​стить​ся на (1, −3) Конец
Какую ко​ман​ду надо вы​пол​нить Чертёжнику, чтобы вер​нуть​ся в ис​ход​ную точку, из ко​то​рой он начал движение?

48. . Исполнитель Чертёжник пе​ре​ме​ща​ет​ся на ко​ор​ди​нат​ной плоскости, остав​ляя след в виде линии. Чертёжник может вы​пол​нять ко​ман​ду Сместиться на (a, b) (где a, b — целые числа), пе​ре​ме​ща​ю​щую Чертёжника из точки с координатами (x, у) в точку с ко​ор​ди​на​та​ми (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, зна​че​ние со​от​вет​ству​ю​щей ко​ор​ди​на​ты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

Например, если Чертёжник на​хо​дит​ся в точке с координатами (4, 2), то ко​ман​да Сме​стить​ся на (2, −3) пе​ре​ме​стит Чертёжника в точку (6, −1).

 Запись

Повтори k раз
Команда1 Команда2 Ко​ман​даЗ
Конец
означает, что по​сле​до​ва​тель​ность ко​манд Команда1 Команда2 КомандаЗ по​вто​рит​ся k раз.

 Чертёжнику был дан для ис​пол​не​ния сле​ду​ю​щий алгоритм:

Повтори 3 paз
Сместиться на (−2, −1) Сме​стить​ся на (3, 2) Сме​стить​ся на (2,1) Конец
 На какую одну ко​ман​ду можно за​ме​нить этот алгоритм, чтобы Чертёжник ока​зал​ся в той же точке, что и после вы​пол​не​ния алгоритма?

49. Исполнитель Че​ре​паш​ка пе​ре​ме​ща​ет​ся на экра​не компьютера, остав​ляя след в виде линии. В каж​дый кон​крет​ный мо​мент из​вест​но по​ло​же​ние ис​пол​ни​те​ля и на​прав​ле​ние его движения. У ис​пол​ни​те​ля су​ще​ству​ет две команды: Вперёд n (где n — целое число), вы​зы​ва​ю​щая пе​ре​дви​же​ние Че​ре​паш​ки на n шагов в на​прав​ле​нии движения; Направо m (где m — целое число), вы​зы​ва​ю​щая из​ме​не​ние на​прав​ле​ния дви​же​ния на m гра​ду​сов по ча​со​вой стрелке. За​пись Повтори k [Команда1 Команда2 КомандаЗ] означает, что по​сле​до​ва​тель​ность ко​манд в скоб​ках по​вто​рит​ся k раз.

Черепашке был дан для ис​пол​не​ния сле​ду​ю​щий алгоритм: Повтори 5 [Вперёд 80 На​пра​во 90]. Какая фи​гу​ра по​явит​ся на экране?

50. Исполнитель Че​ре​паш​ка пе​ре​ме​ща​ет​ся на экра​не компьютера, остав​ляя след в виде линии. В каж​дый кон​крет​ный мо​мент из​вест​но по​ло​же​ние ис​пол​ни​те​ля и на​прав​ле​ние его движения. У ис​пол​ни​те​ля су​ще​ству​ет две команды: Вперёд n (где n — целое число), вы​зы​ва​ю​щая пе​ре​дви​же​ние Че​ре​паш​ки на n шагов в на​прав​ле​нии движения; Направо m (где m — целое число), вы​зы​ва​ю​щая из​ме​не​ние на​прав​ле​ния дви​же​ния на m гра​ду​сов по ча​со​вой стрелке. За​пись Повтори k [Команда1 Команда2 КомандаЗ] означает, что по​сле​до​ва​тель​ность ко​манд в скоб​ках по​вто​рит​ся k раз.

 Черепашке был дан для ис​пол​не​ния сле​ду​ю​щий алгоритм: Повтори 7 [Вперёд 70 На​пра​во 120]. Какая фи​гу​ра по​явит​ся на экране?

51. Исполнитель Чертёжник пе​ре​ме​ща​ет​ся на ко​ор​ди​нат​ной плоскости, остав​ляя след в виде линии. Чертёжник может вы​пол​нять ко​ман​ду Сместиться на (a, b) (где a, b — целые числа), пе​ре​ме​ща​ю​щую Чертёжника из точки с координатами (x, у) в точку с ко​ор​ди​на​та​ми (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, зна​че​ние со​от​вет​ству​ю​щей ко​ор​ди​на​ты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

Например, если Чертёжник на​хо​дит​ся в точке с координатами (4, 2), то ко​ман​да Сме​стить​ся на (2, −3) пе​ре​ме​стит Чертёжника в точку (6, −1).

Запись

Повтори k раз
Команда1 Команда2 Ко​ман​даЗ
Конец
означает, что по​сле​до​ва​тель​ность ко​манд Команда1 Команда2 КомандаЗ по​вто​рит​ся k раз.

 Чертёжнику был дан для ис​пол​не​ния сле​ду​ю​щий алгоритм:

Повтори 4 paз
Команда1 Сме​стить​ся на (3, 2) Сме​стить​ся на (2, 1) Конец
Сместиться на (−12, −8)
 После вы​пол​не​ния этого ал​го​рит​ма Чертёжник вер​нул​ся в ис​ход​ную точку. Какую ко​ман​ду надо по​ста​вить вме​сто ко​ман​ды Команда1?

52. Исполнитель Чертёжник пе​ре​ме​ща​ет​ся на ко​ор​ди​нат​ной плоскости, остав​ляя след в виде линии. Чертёжник может вы​пол​нять ко​ман​ду Сместиться на (a, b) (где a, b — целые числа), пе​ре​ме​ща​ю​щую Чертёжника из точки с координатами (x, у) в точку с ко​ор​ди​на​та​ми (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, зна​че​ние со​от​вет​ству​ю​щей ко​ор​ди​на​ты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

 Например, если Чертёжник на​хо​дит​ся в точке с ко​ор​ди​на​та​ми (4, 2), то ко​ман​да Сме​стить​ся на (2, −3) пе​ре​ме​стит Чертёжника в точку (6, −1).

 Запись

Повтори k раз
Команда1 Команда2 Ко​ман​даЗ
Конец
означает, что по​сле​до​ва​тель​ность ко​манд Команда1 Команда2 КомандаЗ по​вто​рит​ся k раз.

 Чертёжнику был дан для ис​пол​не​ния сле​ду​ю​щий алгоритм:

Повтори 3 paз
Команда1 Сме​стить​ся на (3, 2) Сме​стить​ся на (2, 1) Конец
Сместиться на (−9, −6)
После вы​пол​не​ния этого ал​го​рит​ма Чертёжник вер​нул​ся в ис​ход​ную точку. Какую ко​ман​ду надо по​ста​вить вме​сто ко​ман​ды Команда1?

53. В про​грам​ме «:=» обо​зна​ча​ет опе​ра​тор присваивания, знаки «+», «-», «*» и «/» — соответственно опе​ра​ции сложения, вычитания, умно​же​ния и деления. Пра​ви​ла вы​пол​не​ния опе​ра​ций и по​ря​док дей​ствий со​от​вет​ству​ют пра​ви​лам арифметики. Опре​де​ли​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной b после вы​пол​не​ния алгоритма:

 а := 7
b := 2
а := b*4 + a*3
b := 30 - a
В от​ве​те ука​жи​те одно целое число — значение пе​ре​мен​ной b.

54. В про​грам​ме «:=» обо​зна​ча​ет опе​ра​тор присваивания, знаки «+», «-», «*» и «/» — соответственно опе​ра​ции сложения, вычитания, умно​же​ния и деления. Пра​ви​ла вы​пол​не​ния опе​ра​ций и по​ря​док дей​ствий со​от​вет​ству​ют пра​ви​лам арифметики. Опре​де​ли​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной a после вы​пол​не​ния алгоритма:

а := 6
b := 2
b := a/2*b
a := 2*a + 3*b
В от​ве​те ука​жи​те одно целое число — значение пе​ре​мен​ной a.

55. В алгоритме, за​пи​сан​ном ниже, ис​поль​зу​ют​ся пе​ре​мен​ные a и b. Сим​вол «:=» обо​зна​ча​ет опе​ра​тор присваивания, знаки «+», «-», «*» и «/» — соответственно опе​ра​ции сложения, вычитания, умно​же​ния и деления. Пра​ви​ла вы​пол​не​ния опе​ра​ций и по​ря​док дей​ствий со​от​вет​ству​ют пра​ви​лам арифметики. Опре​де​ли​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной b после вы​пол​не​ния алгоритма:

 а := 5
b := 2 + a
а := a*b
b := 2*a - b
В от​ве​те ука​жи​те одно целое число — значение пе​ре​мен​ной b.

56. В про​грам​ме «:=» обо​зна​ча​ет опе​ра​тор присваивания, знаки «+», «–», «*» и «/» – со​от​вет​ствен​но опе​ра​ции сложения, вычитания, умно​же​ния и деления. Пра​ви​ла вы​пол​не​ния опе​ра​ций и по​ря​док дей​ствий со​от​вет​ству​ет пра​ви​лам арифметики.

Определите зна​че​ние пе​ре​мен​ной b после вы​пол​не​ния алгоритма:

 a := 8

b := 3

a := 3 * a – b

b := ( a / 3 ) * ( b + 2 )

 В от​ве​те ука​жи​те одно целое число — зна​че​ние пе​ре​мен​ной b.
57. В алгоритме, за​пи​сан​ном ниже, ис​поль​зу​ют​ся пе​ре​мен​ные a и b. Сим​вол «:=» обо​зна​ча​ет опе​ра​тор присваивания, знаки «+», «-», «*» и «/» — соответственно опе​ра​ции сложения, вычитания, умно​же​ния и деления. Пра​ви​ла вы​пол​не​ния опе​ра​ций и по​ря​док дей​ствий со​от​вет​ству​ют пра​ви​лам арифметики. Опре​де​ли​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной a после вы​пол​не​ния алгоритма:

 а := 100
b := 50
b := а - b/2
а := a/5 + b/3
В от​ве​те ука​жи​те одно целое число — значение пе​ре​мен​ной a.

58. В алгоритме, за​пи​сан​ном ниже, ис​поль​зу​ют​ся пе​ре​мен​ные a и b. Сим​вол «:=» обо​зна​ча​ет опе​ра​тор присваивания, знаки «+», «-», «*» и «/» — соответственно опе​ра​ции сложения, вычитания, умно​же​ния и деления. Пра​ви​ла вы​пол​не​ния опе​ра​ций и по​ря​док дей​ствий со​от​вет​ству​ют пра​ви​лам арифметики. Опре​де​ли​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной a после вы​пол​не​ния алгоритма:

 а := 0
b := 2
b := 2 + a + 4*b
a := b/2*a
В от​ве​те ука​жи​те одно целое число — значение пе​ре​мен​ной a.

59. В про​грам​ме «:=» обо​зна​ча​ет опе​ра​тор присваивания, знаки «+», «–», «*» и «/» – со​от​вет​ствен​но опе​ра​ции сложения, вычитания, умно​же​ния и деления. Пра​ви​ла вы​пол​не​ния опе​ра​ций и по​ря​док дей​ствий со​от​вет​ству​ет пра​ви​лам арифметики.

Определите зна​че​ние пе​ре​мен​ной e после вы​пол​не​ния дан​но​го алгоритма:

 f := 100

e := 25

f := 2*f+50

e := f–150–e*2

 В от​ве​те ука​жи​те одно целое число — зна​че​ние пе​ре​мен​ной e.
60. В про​грам​ме «:=» обо​зна​ча​ет опе​ра​тор присваивания, знаки «+», «-», «*» и «/» — соответственно опе​ра​ции сложения, вычитания, умно​же​ния и деления. Пра​ви​ла вы​пол​не​ния опе​ра​ций и по​ря​док дей​ствий со​от​вет​ству​ют пра​ви​лам арифметики. Опре​де​ли​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной a после вы​пол​не​ния алгоритма:

а := 5
b := 4
b := 100 - a*b
a := b/16*a
В от​ве​те ука​жи​те одно целое число — значение пе​ре​мен​ной a.

61. В про​грам​ме «:=» обо​зна​ча​ет опе​ра​тор присваивания, знаки «+», «-», «*» и «/» — соответственно опе​ра​ции сложения, вычитания, умно​же​ния и деления. Пра​ви​ла вы​пол​не​ния опе​ра​ций и по​ря​док дей​ствий со​от​вет​ству​ют пра​ви​лам арифметики. Опре​де​ли​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной a после вы​пол​не​ния алгоритма:

 а := 4
b := 2
b := a/2*b
a := 2*а + 3*b
В от​ве​те ука​жи​те одно целое число — значение пе​ре​мен​ной a.

